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INTRODUCCION

“El maestro... no da su sabiduria, sino mas bienesyi $u afecto”
Jalil Gibran

En el siglo XXI, los cambios cientificos, tecnolégs y el proceso de globalizacion exigen un
sistema educativo de calidad que permita formataclanos que respondan a las exigencias
del momento; asi la Educacion Prebéasica se coawertel pilar fundamental del ciudadano
gue queremos formar; y es en este nivel educatwde&l debe vivir el educando experiencias
significativas y de calidad que le proporcionen doanacion integral en su desarrollo
psicosocial, afectivo, psicomotor; y la aprehensida valores y actitudes para su

incorporacion a la sociedad en una forma adecuada.

Reconocer el papel rector de la educacion es,gobo,tuna posicion de compromiso para el
educador, pues representa la influencia mas ceaddicpara iniciar la formacion de la
personalidad. Siguiendo el enfoque historico caltua personalidad se forma y el proceso de
su formacion ocurre desde que el nifio nace y asatimasta llegar a la edad adulta; su
formacién tiene lugar en las diferentes actividegigss el individuo realiza y en las relaciones
gue mantiene con sus semejantes, practicamente desdcimiento, en la comunicacion que
a partir de ellas establece. Pero este proces@uroeode igual forma en todas las edades ni
en todos los tipos de actividades; existen difeetipos de actividades fundamentales para

cada momento del desarrollo.

En los primeros afios de la vida del nifio es cuaswlaesarrollan y asimilan en forma
consciente e inconsciente los esquemas, valoreageptos que constituyen los cimientos de

toda educacién posterior y que condicionan el dekdaintegral de la personalidad.

Es importante que en esta etapa de la vida, elnmeifiba los conocimientos y desarrolle sus

habilidades y destrezas en un clima de liberta@gtiaidad.



En el nivel prebasico, el juego es la actividaddmental. De ahi la importancia del estudio
de este tema, considerando el enfoque historidaraililde esta actividad, entendemos que su
origen, naturaleza y contenido tienen un caracteiak el juego, surge y se desarrolla bajo la
influencia, intencionada o no, de los adultos; gei &a consideracion de que los educadores
pueden contribuir de manera significativa a elesar potencial educativo, mediante la

utilizacion de procedimientos muy peculiares dediidon pedagdgica.

Esos procedimientos de direccion pedagogica narrgn contradiccion con el caracter
independiente de esta actividad, por el contraaa,encaminadas a potenciarlo. Para ello, el
adulto juega con los nifios, y desde su posicioncdearticipe del juego, mediante
sugerencias, proposiciones, y si fuera necesanmwsigaciones, va conduciendo la actividad
hacia el logro de objetivos educativos, sin pedkervista ademas, las necesidades de los

nifos, sus intereses, propiciando su iniciativa greatividad.

Garaigordobil, M. (1995:2) expone que los datosvenientes de numerosos estudios,
planteados desde distintos marcos epistemologpesniten concluir que el juego, esa
actividad por excelencia de la infancia, contribulgeforma relevante al desarrollo integral
del nifio, el juego desempefia un papel importantd desarrollo intelectual, ya que a través
de las variadas actividades ludicas que realizaif@ a lo largo de la infancia, crea y
desarrolla estructuras mentales, que posibilitan ufa de desarrollo del pensamiento
abstracto, ensaya conductas mas complejas, sienestimmulo para la atencion y la memoria.
Ademés el juego fomenta el descentramiento egacéntpromueve la creatividad y la

imaginacion del nifio, desempefiando una funcion pasitiva en el desarrollo del lenguaje.

En lo referente al desarrollo social, también eshanoho confirmado que las actividades
lidicas son un relevante instrumento de comunicagi®ocializacion, ya que cuando los
nifios representan el mundo del adulto, descubreididasocial de los adultos y las reglas por
las que se rigen estas relaciones, aprenden lestier y los deberes de cada rol, asi como
distintas funciones sociales, preparandose paral&jo. Ademas, en el juego interactia con
otros comparieros, o que le permite ampliar susidsrde comunicacion, desarrollar su

capacidad de cooperacion, y sus habilidades seci@kea funcion socializadora del juego se



deriva de ser un estimulo para el desarrollo mgeakjue diversos estudios han evidenciado
gue esta actividad es escuela de autodominio, blmted, y de asimilacion de normas de
conducta.

Por otro lado, los trabajos de enfoque psicoanalitnfatizan otra importante contribuciéon
de la actividad ludica infantil al desarrollo afeotemocional (Winnicott, 1982)Como
resultado de sus observaciones se constata quegel ¢s una fuente de placer que estimula la
alegria de vivir, ademéas de una via de liberaci®rladansiedad que se deriva de fuentes
externas (experiencias dificiles en la realidad)nternas (sexualidad-agresividad). Esta
funcion del juego como instrumento de expresiona@omal y de descarga de tensiones, hace

gue esta actividad promueva el equilibrio psiqyita salud mental.

Entendiendo la importancia del juego en el dedardgl nifio, nos planteamos el siguiente
problema de investigacion

¢,Como utilizan, didacticamente, los maestros de&mon Prebasica el juego?

De ahi latesis

“El juego desde el punto de vista didactico a ndeeEducacion Prebasica”.

El Objetivo General propuesto es el siguiente:
Describir la importancia y el uso del Juego deddeueto de vista didactico, en el nivel de

Educacién Prebasica.

Del objetivo general propuesto se derivan los sigigisobjetivos especificos
» Describir la importancia del Juego en el desariollegral del educando
» Establecer lo que conocen los docentes de EducBecgiésica sobre el Juego

* Analizar la forma de utilizacion del Juego en Ediia Prebasica



Hipotesis
El Juego aporta una serie de ventajas en el ddearognitivo, afectivo, psicomotor y social

del educando.

Preguntas de Investigacion

¢, Cudl ha sido la evolucion historica de la Educafigebasica en Honduras?

¢En el juego se expresan las condiciones socioaldtude cada momento histérico?
¢, Cual es la importancia del juego en la educacion?

¢,COmo se utiliza el juego en la Educacion Prebasica

Metodologia

Se realizé un estudio cualitativo y cuantitative, caracter descriptivo; a través de una
recopilacion documental bibliografica y una invgation de campo mediante la aplicacion
de un cuestionario y entrevista a docentes del Rixebasico, tomando como poblacién los
docentes de este nivel que trabajan en Tegucigsdpe;cionando una muestra de 50 docentes

gue laboran en instituciones publicas y privadetlthdas a continuacion:

INSTITUCION No. INSTITUCION PRIVADA No.
PUBLICA DOCENTES DOCENTES
Jardin de Nifios Rafael 3 Saint Riveiros School 3
Nufiez Lagos
Jardin de Nifios Enriqueta de 3 Instituto Cristiano Monte de Sién 3
lazarus
Escuela Guia Técnica No.|8 5 Escuela Nueva Generacion 3
José Trinidad Reyes.
Jardin de Nifios Rosinda 3 Escuela Lincoln 3
Mondragén
Jardin de Nifios Mundo 3 Jardin Catélico Emiliani 3
Infantil.
Jardin de Nifios Cerrp 5 Jardin Los Corderitos de Dios 3
Grande
Jardin de Nifios Monsefior 3 Evergreen School 3
Jacobo Caceres
Discovery School 4

TOTAL 25 TOTAL 25




La presente Tesis esta estructurada en cuatralepiasi:

Capitulo 1:La Educacion Prebasicaen el que se hace un breve recorrido historiboesel

desarrollo de la educacion prebasica a nivel derfsméatina y Honduras.

Capitulo 2:El Juego desde el punto de vista historicaqui se analiza la historia del juego a

través del tiempo y se dan a conocer conceptgs@gd de acuerdo a diferentes autores.

Capitulo 3:El Juego desde el punto de vista didacticen el cual se hace un andlisis del
juego como factor central del aprendizaje y germrdd la adaptacion social.

Capitulo 4:Utilizacion del Juego desde el punto de vista didéaco a nivel de Educacion
Prebasicg en este capitulo analizamos cdmo se plantealizaoton del juego a nivel del
curriculo nacional de Educacion Prebésica y la éoodmo los maestros utilizan el juego en
su actividad didactica.

Finalizando con las conclusiones respectivas.



CAPITULO 1

LA EDUCACION PREBASICA

“un pais que piensa en grande invierte en los ne&tgipfios”
UNICEF

1.1CONCEPTO

A través del tiempo, la educacion relacionada asndrimeros afios de vida, ha recibido
diferentes nombres: educacion inicial, educaciorrviparia, casas-cuna, guarderias,
kindergarten, educacion infantil, pre-escolar, ija@d de niflos, educacion Prebasica. Esto se
explica en funcion a la atencion que se da a lidssniuera del ambito familiar en relacion a
las necesidades sociales y estilos de vida enspamelencia a los diferentes momentos

histéricos y sociales.

Actualmente el término que se utiliza es el de Bdidm Prebasica; por lo que utilizaremos
este término, entendiendo que anteriormente se ndeaba Educacion Pre-escolar,

Kindergarten, Jardines de Nifio, etc.

El Curriculo Nacional de Educacion Prebasica (CNpPB14), conceptualiza la Educacion
Prebasica como el proceso que ofrece al educandoatencion integral en un ambiente de
calidad que favorezca su crecimiento y desarralleleaspecto personal, fisico, cognitivo,
socioemocional, psicomotriz, lenguaje verbal, grgestual; considerando al educando como
un ser Unico, con una serie de inteligencias ard#ksa; con necesidades, intereses vy

caracteristicas propias.



Actualmente la Educacion Prebasica comprende desdde cero a seis afos, organizada en

dos ciclos:
NIVEL PREBASICO
PRIMER CICLO SEGUNDO CICLO
0 a 3 aflos de edad De 3 a 6 afios de edad
(no obligatorio) Duracion 3 afios
(s6lo ultimo afo obligatorio)

Fuente: Tomado del Médulo: La Educacion Prebasioa €alidad. Plan Todos con Educacion de Calidad-
EFA. Secretaria de Educaciéon. 2007

A nivel de la Secretaria de Educacion se le brindgor atencion al segundo ciclo, teniendo

caracter de obligatoriedad la preparatoria (5 addy

1.2LA EDUCACION PREBASICA EN AMERICA LATINA

En el Siglo XXI la educacién juega un papel fundatakcuando pensamos en el desarrollo
socioecondémico de nuestros paises, por eso sékhda educacion nos jugamos el futuro”;
porque el sistema educativo que se adopte debeitpeformar personas creativas,
emprendedoras, productivas, capaces y con conaisocial. Por eso los primeros afos de
vida son sumamente importantes, es la etapa deralesael cerebro, ya que segun Peralta,
M.V. (2006:1) los mas recientes aportes de la reemcia nos han ensefiado que las tres
cuartas partes de las conexiones neuronales gee elimano usara a lo largo de su vida para
todo tipo de aprendizajes y comportamientos sedoiren los tres primeros afios de la vida.
He aqui la importancia de brindar oportunamentedlzcacion Prebasica, no hay que esperar
a que el nifio tenga tres, cuatro o cinco afios gpagavaya al nivel Prebasico, desde que nace
incluso antes de que nazca, hay que iniciar unguwgintervencion pedagdgica. A veces la
Educacion Prebasica puede ser muy activa, muyraifaguy participativa y muy relevante,
pero en nuestro pais, la mayoria de los niflosaimisu actividad educativa hasta los cinco

anos.



En América Latina con la independencia y organ&adie las republicas la influencia
europea se hace sentir con criterios pedagoégites/és del legado de Comenio, Pestalozzi,
Froebel, Montessori y Owens quienes fueron grampitaseros de la educaciéon infantil en
Europa. Su ideario resulté desafiante, porque tetlos se anticiparon a su época, creando la
educacion infantil en un tiempo en que no existigarsicologia ni la antropologia ni la
sociologia, s6lo a partir del saber pedagdgico 1y eboparadigma de la educacién activa,
convencidos de que un nifio tenia que aprender nuiecuando aun en los niveles
educativos superiores esta idea resultaba aunmssda.

A partir de los aflos 50 del siglo XX, cuando comémn a establecerse centros piloto en
algunas escuelas normales de algunos paises, sgszaraglescubrir que la educacion infantil
puede ser de gran ayuda para dar respuesta a apraldemas sociales. Los gobiernos
incrementan la cobertura de la educacion infantds como una forma de alimentar a los

nifos y garantizarles la salud basica, que com@uouesta educativa especifica.

En la actualidad, el desequilibrio entre cobertyre@alidad comienza a equilibrarse y se va
generalizando la idea de que, aunque un progranadedeion integral a los nifios no puede
dejar de atender temas de salud o de higienevi&sibn no sera rentable si no tiene un

componente educativo de gran calidad.

Actualmente, tenemos que hacer grandes esfuerea$oggar la participacion de la familia y
de la comunidad en la educacién de sus hijos. Aateducacion de los mas pequefios estaba

totalmente centrada en la familia y en la comunidad

Los pueblos originarios de nuestro continente pracin desde siempre el principio de
“aprender haciendo”. Junto a su madre en la hyejtato a su padre en el campo o en el
mar, nifios y nifias aprendian haciendo cosas gigtiifas, concretas, vitales. En los altimos
veinte afios, preocuparse del nifilo desde que na@e;luso desde antes que nazca, se
considera un principio en la educacion occidertas antropologos y los etnohistoriadores
han recogido antecedentes interesantes de esteipiren la Ameérica originaria. Por

ejemplo, entre los pueblos nomadas del Canal dablBe-donde se acaba América, por



donde Charles Darwin pas6 dando la vuelta al myri#sde hace dos mil afios, apenas nace
un nifio la madre nombra una “madrina”, que serérgylé ayude a hacerle ejercicios al bebé:
la “bicicleta”, todo tipo de masajes. Muchos afiespliés, la educacion occidental le llamaria

a eso “estimulacion temprana” (lbid: 2).

Hoy sabemos que los nifilos pueden aprender desdientte materno -donde ya captan
movimientos, sonidos, luces y sombras-, existeahtiente una Asociacion Mundial de
Educacion Prenatal.

En 1850 educadores europeos vinieron a Ameéricaatidieron a conocer los jardines de

infantiles —en especial, los froebelianos- quebastanaciendo en Europa.

En este periodo se trabajé con nifios de 4 a 6 abosires ideas centrales: un nifio activo,
una familia participante y una educacion integbadmina el principio de la individualidad:

cada nifio es Unico. Y aunque no es lo mismo etipimde una educacion activa a mitad del
siglo XXI que hoy, aquellos pioneros enunciaroreyarincipio fundamental de que el nifio

tiene que aprender pensando, sintiendo y actuando.

Fundamentalmente las ideas educativas froebelllgason a América Latina. En casi todas
las escuelas normales de América Latina se enssBdésigue ensefiando al aleman Federico
Froebel y a la italiana Maria Montessori. Despuégaeon las ideas del belga Ovidio

Decroly.

Las ideas pedagdgicas de Froebel, expuestas ermraufundamentalLa educacion del
hombre estan inspiradas en la filosofia idealista deeflidy y Krause, pero a la vez tiene un
marcado carécter mistico simbdlico que hace diicicomprension y su expresion. Por otra
parte, sus concepciones didacticas estan tambigrelbimas desde un punto de vista de la
naturaleza y las ciencias naturales. Su teoriaasa &én la unidad del espiritu y la naturaleza,
del espiritu y del cuerpo, que constituye en ulttérmino la idea de la divinidad. El fin de la
educacion consiste en “suscitar las energias aebtecomo ser progresivamente consciente,

pensante e inteligente, ayudar a manifestar endogaireza y perfeccion, con espontaneidad



y conciencia lo divino que hay en él". “El fin d& éducacion es el desenvolvimiento de una
idea fiel a su vocacion, pura, sana y por lo tastmta”. Pero la idea genial de Froebel,
anticipada en cierto modo por Rousseau, es el dasuanto del valor de la primera infancia
para la educacion y para la vida del hombre; em &8l basa su concepcion educativa del
jardin de infantes. En ella se apoya también laomapcia que atribuye al papel de la madre
en la educacion, coincidiendo en esto con Pesial@ra idea genial de Froebel es el
reconocimiento del valor del juego para la educgacMientras en ésta solo se habia tratado
de ejercicios y trabajos, Froebel vuelve a la idkginaria de la escuela conadus recreo.

El juego es para él “el mas puro y espiritual patdue esta fase del crecimiento (la primera
infancia).

La educacion para Decroly debe estar ante toderaicg de la vida; el lema de su escuela
era precisamente el de la “escuela para la viddapeida”. Pero dentro de este fin general,
comun a todos los partidarios de la educacion nuelyanétodo Decroly tiene varias
caracteristicas propias. En primer lugar, la idedadintegracion y globalizacion de la vida
animica frente a la atomizacion de la pedagogieriant Para él el nifio percibe el todo antes
gue las partes, y éstas solo tienen sentido emdfude una totalidad o estructura. En segundo
lugar, y como consecuencia de esto, Decroly ronepid la separacion tradicional de las
materias de estudio y cred el programa de las Sidesciadas” y “centros de intereses”,
basados en las necesidades del nifio, que Decthlgea cuatro: la necesidad de alimentarse,
la de vestirse, la de protegerse y la de recrekrseealidad, estas necesidades son muchas
mas, pero pueden agruparse en las mencionadasd®ti@s ideas esenciales del método
Decroly, basada en la misma idea de la integraci@hobalizacion, la de la lectura ideo-
visual, por la cual se dan a leer al nifio frases sEntido, generalmente érdenes, antes que
palabras o silabas, que él analiza posteriormdfdgecaracteristico también del método
Decroly el ambiente de actividad y libertad quaaeen la escuela. En ella, los alumnos se
agrupan espontaneamente para realizar sus trabajosel control del maestro. (Luzuriaga
Lorenzo, 1966, p. 108).

1C



Maria Montessori obtuvo sus ideas sobre cémo manejaducar a los nifios de sus

observaciones de los mismos en diferentes etapsis desarrollo y de su contacto con nifios
de diferentes culturas. Identificé lo que ella ¢desaba que era normal en todos los nifios
como “las caracteristicas universales de la in&naon independencia de donde habian
nacido los nifios o de cdmo se habian educado. Lemgenzo6 a actuar como intérprete para
los nifios de todo el mundo, aconsejando a los @glgiie adoptaran un nuevo enfoque con
ellos y trataran el periodo de la nifilez como urigl@th en si misma, no simplemente como

una preparacion para la edad adulta.

Estas caracteristicas se pueden resumir como sigue:
Todos los nifios tienen una mente “absorbente”
Todos los nifios pasan por periodos “sensibles”
Todos los nifios quieren aprender
Todos los nifios aprenden por medio del juego/teabaj
Todos los nifios pasan por diversas etapas delrdésar
Todos los nifios quieren ser independientes (Brltesiey, 2000, p. 19)

En esta etapa, la cobertura era “de muestra” wisti@ el menor propdsito de dar cobertura a
toda la poblacién infantil. Los jardines infantilesan anexos de las escuelas normales,
experiencias piloto. Se empiezan a formar entotaeprimeras maestras de péarvulos y se

inicia la profesionalizacion de este nivel.

En los afios 50 del Siglo XX comienza a medirse datatidad y la morbilidad infantil y se
descubren indices muy altos. Esto caus6 un graadimpHay que tener en cuenta que hasta
el dia de hoy la poblacion latinoamericana de GAdS sigue sin estar registrada totalmente y
no conocemos la cantidad de niflos de esas edadeschios paises.

Esto hace pensar que la educacion infantil podnidribuir a defender la vida de los nifios y
gue los jardines infantiles servirian para que hi%os no anduvieran por las calles,
desnutridos y sucios. Pero, como la educacion foesianuy cara —un aula, una profesora y

un cupo- comienzan a instalarse modalidades noalespn mas econdmicas. Modalidades

11



comunitarias, con madres y agentes comunitariasaadb como educadores. Los aportes de
la comunidad fueron muchos, pero no porque la caadnestuviera en condiciones de

darlos, sino porque el Estado no se comprometiz@tieste nivel educativo.

No existia institucionalidad para la educacion pkmna. Los Ministerios de Educacion, de
Salud, de la Familia, de Bienestar —los que emlistintos paises de América Latina asumen
hoy este tema- no tenian aun una seccion, un depamto o un servicio de educacion
infantil. Comienzan a aparecer en estos afios, hdgt los afios 80s —cuando el crecimiento
econémico colaps6 y siguié creciendo la poblaciériaymortalidad infantil- cuando
empezaron a llegar del extranjero los primerosicuos para aplicarlos en la educacion
parvularia. Algunos de estos curriculos venian @asiados de bastantes recursos. Eran
diferentes a los curriculos pioneros, los Froeheka montessorianos y decrolianos. Empieza
a aparecer por nuestros paises el curriculo cugnitios curriculos basados en la
personalizacion, muchos curriculos basados en gaaméntos espafoles. Y aunque se
comienza a buscar calidad en estas propuestasutares, el esfuerzo mayor se dirige a

instalarlas, no a evaluarlas.

La palabra “guarderia” comienza a emplearse ene¢apm en América Latina, expresando el
proposito de “guardar” a los nifios, de protegeylsalvarlos. Hasta el dia de hoy esta vigente
el término y cuesta mucho desterrarlo. Obviamerdegs el mejor concepto para definir una
educacion de calidad, porque limita el jardin itifam una institucion donde el nifio juega
para que “no le pasen cosas” sin expresar quesalle educa. Ya en estos afios, algunos
paises venian usando o empiezan a usar otras gmlajardines infantiles, jardines

maternales, jardines de nifios, kindergarten.

En el afio 2000, en el marco de la Convencion d®&echos del Nifio, los gobiernos de
América Latina comienzan a evaluar la calidad dediacacion inicial, también los padres de
familia toman conciencia sobre la importancia dedacacion inicial; ya no se concibe la
educacion infantil como el lugar donde se guarda guida a los nifios o sélo se les prepara
para la educacion basica y aunque es importantanos y prepararlos para despueés, los
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padres empiezan a entender la relevancia de egta éé la vida y el sentido que tiene, en si

misma, la educacion de sus hijos en estos afios.

El desafio actual es la cobertura y la calidad¢c@do que el nifio se desarrolle plenamente, y

gue viva sus seis primeros afios de vida a plenitud.

1.3LA EDUCACION PREBASICA EN HONDURAS

Tal como planteamos en el apartado anterior, l@aidn infantil en el siglo XXI ya no se

considera con funciones asistenciales, de guardasiodia de los nifios, ni de preparacion
para la escolaridad siguiente; sino como un entadeo aprendizaje, socializacion y
estimulacion que favorezca el desarrollo integehlediucando.

En nuestro pais, aunque se inicia la EducacionaBred en forma tardia, actualmente se le

esta dando gran importancia, 1o que podemos canstaalizando su evolucién historica.

En el periodo colonial la educacion en Honduragbasen manos de las ordenes religiosas.
Durante el periodo independista se emiten los pasndineamientos para la Educacion
Primaria. Segun el Informe de la Organizacion déadfs Iberoamericanos para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (OEI, 2000)pabclamarse la independencia nacional,
surge formalmente la generalizacién publica denke@anza. El 30 de octubre de 1822 el Dr.
Juan Lindo, en su caracter de Gobernador Politigzei$or e Intendente de la Provincia de
Honduras dicta una orden para la apertura de escael primeras letras a las que debian
asistir todos los nifios desde los cinco a los catafios sin distincién alguna. Disposicion

gue no es cumplida (OElI, 19-21).

En 1829 surge la primera institucion de segundaferza del pais con el nombre de Colegio
Tridentino de Comayagua.
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En 1830, como Jefe de Estado, Francisco Morazanegia“La educacion es el alma de los
pueblos y abono de los ejércitos de la libertadiegretd la organizacion de la instruccion
publica (primera Ley de Educacion), la que impuleépués cuando fue Presidente Federal de

Centroamérica.

El Dr. Juan Lindo, siendo Presidente de la Repabhatorizd el 14 de diciembre de 1845 el
funcionamiento de la “Sociedad del Genio Emprendgdiel Buen Gusto”, que seria elevada
al rango de Universidad de Honduras el 19 de saptie de 1847, quedando establecida la
educacién superior en el pais. En el mismo af@3ele marzo, fue emitida la segunda Ley

de Instruccion Publica.

En 1863 el presidente José Maria Medina decretérdacion de institutos de segunda
ensefianza en los departamentos de la Republicabidmnemitio la tercera Ley de

Instruccion, el 21 de febrero de 1866.

En 1875 Don Ponciano Leiva fundd el Colegio SanldSaen Santa Rosa de Copéan vy el
Colegio La Independencia en Santa Barbara; ademmsoeel primer Reglamento de

Instruccién Publica.

En la administracion del Dr. Marco Aurelio Sotojarcada dentro del proceso de reforma
liberal, la educacion fue declarada laica, gratyitabligatoria, y por primera vez quedo
estructurado el sistema educativo en los nivel@sgpio, secundario y superior. Fueron
creadas las primeras escuelas especializadas gsag@l6 un vasto programa de fundacion
de colegios de segunda ensefianza. El primer Cdéidostruccion Publica fue emitido el 12
de febrero de 1882, fecha en la que se acordd éanibi fundacion de las secciones de

educacion normal en las escuelas secundarias.
El 12 de enero de 1889 quedo instalado el Minstde Educacion Publica, se orientd la

educacion a los métodos de observacion e induetivéa ensefianza de las ciencias, y se
alternaron los estudios académicos con el aprgedieaun oficio, arte liberal o mecéanico.
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En 1907 se funda la primera escuela de péarvulosl grais, aqui se inicia la Educacion

Prebasica.

En la presidencia del general Manuel Bonilla séizéal primer censo escolar, las primeras
bibliotecas escolares y sus normas, para el fomeatta lectura y el pluralismo cultural;

asimismo efectu6 un esfuerzo pionero por impodsamnejores libros de texto.

Una de las medidas mas relevantes fue normar écci@h de maestros con criterios de
idoneidad e imparcialidad. Igualmente trascendestdueron: la emision del primer
Reglamento General de Instruccion Primaria; lactéeede las primeras escuelas normales de
seforitas y de varones, que proyectaron una fi@seflucativa modernista y positivista,
aunque centrada en el maestro, memorista, con iscgploha basada en el rigor y una
didactica rigida; la creacion de las escuelas piasan los cuarteles; la inspeccidon escolar;

las primeras escuelas primarias rurales, y eldrdei la formacion de profesionales y técnicos.

Durante la administracion del general Tiburcio @arindino la escuela hondurefia fue objeto
de impulsos y alientos hacia umscuela nuevacon programas de ensefianza primaria
adecuados a la época y reformas a los programasatgéterio para introducir el estudio de
los métodos pedagogicos contemporaneos. En taldgetambién cred los cursos de
perfeccionamiento del magisterio nacional (1933jnpulso la cultura fisica y la educacion

musical.

En 1937 naci6é una escuela especial para sordomy@ns1942 la Escuela de Ensayos No. 1
en la que se puso en practicangtodo de los centros de intergsse desarrollé el Programa
de Maestros Asociados. En la organizacion y furaiuento de este centro de ensefianza

comienzan a aplicarse los principios dedauela nueva
En 1942 hubo una campafna de alfabetizacion deosduéinto en las poblaciones urbanas

como en las rurales, que permitié en 1945 una cuddride 35,000 adultos en las escuelas

nocturnas. En el mismo afo se fundo la primerastaawrmal rural.
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La educacion hondurefia en la segunda mitad ded 3l puede ser descrita a partir de
procesos que se entrecruzan para permitir unatedeacion, y que son los siguientes: la
expansion de la cobertura del sistema formal,vardificacién de los tipos de instituciones y
de los programas educativos, la tendencia a la mzéeion en los aspectos propiamente

curriculares, y la sucesion de politicas educatyvds reformas en la gestion.

En 1953 se define una nueva clasificacion de lacazdn asi: educacion preescolar,
educacion primaria, educacion de adultos, extrdmsceducacion media y educacion

superior.

Es de hacer notar que para este afio en la clasiiicde la Educacion ya se toma en cuenta la
educacion preescolar, es decir se reconoce la @duacareescolar como un nivel en la

educacion formal.

En 1957 la Universidad Nacional Autonoma de Honsla@quiere su autonomia y se crea —
con el auspicio de la UNESCO- la Escuela SupergrRiofesorado “Francisco Morazan”

para la formacion, profesionalizacion y actualidacde los docentes del sistema educativo
nacional. Se emite el decreto No. 173, medianteual se instituye la centralizacion

administrativa y financiera de la educacion primague continla en 1958. La primera etapa
se concreta con la reforma de la educacion medlzada en 1959 con la creacion del ciclo
comun de cultural general, cuya duracion es deaifies y cuyo fin es la orientacion hacia la

educacion profesional y el ciclo diversificado.

En 1965 se crea la Oficina de Planeamiento Intedmlla Educacion, como unidad
dependiente del sistema de educacion, con competesabre el proceso educativo
encomendada por las leyes de educacion en lowelatila investigacion, planificacion y

evaluacion de los programas.

En 1966, mediante la emisién de la Ley OrganicaEdecacion, el sistema educativo
fundamenta su estructura en un cuerpo de leyesagnprende los tres niveles, no solamente

en el aspecto educativo propiamente dicho sine&béneficios que proporciona el ejercicio
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de la docencia. En el afio de 1967 se continla @aeMision y reforma de los planes y
programas de estudio para la educacion primarigagés de COREPLA (Comision

Coordinadora para la Revision y Reformas de Esjudio

En 1972 se cred la Comision Nacional de Reformka deucacion (segun acuerdo No. 126-
EP) como cuerpo técnico de alto nivel integradoiardd nombramiento del poder ejecutivo
a través del Ministerio de Educacion, con represgas de la Universidad Nacional
Auténoma de Honduras, los colegios de maestrosofesores, el Consejo Superior de
Planificacion Econémica y el Ministerio de Educcida Comision tendria por finalidad el
estudio, la orientacion y la direccion técnica de procesos de reforma de la educacion
nacional en los niveles de parvularia, primariadimey Escuela Superior del Profesorado
“Francisco Morazan”, estableciendo las relacionesegarias para la coordinacién con la
Universidad Nacional Autbnoma y con todos los aentde nivel medio superior

dependientes de otras secretarias de Estado.

En 1976 se crea la Unidad de Educacion Preescolaio cuna unidad de la Seccion
Pedagdgica de la Direccion General de Educaciandpia. Estructurdndose en tres ciclos:
Prekinder, Kinder y Preparatoria (atendiendo daeente el ciclo de Preparatoria en los

jardines oficiales y los tres ciclos en jardingsamtos).

En 1979 se realizan las primeras acciones tendienta elaboracion de un Programa para la

Educacion Preescolar en sus tres ciclos, por deselat diferentes departamentos del pais.

En ese mismo afio se crea el Programa de los Céheescolares de Educacién No Formal
CEPENF, como una alternativa a la demanda de lzdethn Preescolar existente en los
barrios, colonias marginales y zonas rurales, €imalos por Organizaciones no

Gubernamentales, UNICEF y municipalidades.

En 1983 se organizo la Seccion Preescolar, dep#edie la Direccion General de Educacion
Primaria en la Secretaria de Educacion Publical®98 se elaboré el Plan de Estudios

correspondiente.
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En el afio de 1990 se crea el programa no formaCetgros Comunitarios de Iniciacion
Escolar (CCIE), para dar mayor cobertura de nifiagigs del area rural y urbano-marginal

en este nivel.

En este mismo afio se elaboran guias didacticasapemder los programas de la modalidad
no formal en el ciclo de Preparatoria (CEPENF, QCIE

En 1993 se establece la Seccién de Educacion Bteestomo actividad ndamero 13
dependiente de la Direccion General de Educaciémdfa y se crean las coordinaciones

como Supervisoras de Educacion Preescolar en fs8siones Departamentales.

En su lucha por mejorar la educacion en el paiSetaetaria de Educacion inicié desde 1994
la implementacion de un nuevo modelo educativdEdauela Morazéanica, la cual formaba
parte del Plan Nacional de Desarrollo Educativo419997.

El modelo en referencia implica profundas reformadondo y de forma que se espera den

origen al ciudadano que Honduras necesita pareselfid futuro.

A partir de 1996 se incorpordé en la estructura gigiema educativo nacional el nivel de
educacion basica, ampliando los seis grados déueaeion primaria actual a nueve grados,
lo que conlleva una profunda transformacion culaicen cuanto a contenidos, métodos y

materiales educativos.

En el marco de la politica de Modernizacion delafist desaparece la estructura de las
Direcciones Generales de los diferentes NivelesEdacacion, creandose entonces las
Direcciones Generales Integradas y la creacion8dBidecciones Departamentales con sus

estructuras propias.
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En 1998 surge el Programa Hondurefio de Educaciému@itaria (PROHECO) —constituido
legalmente, mediante acuerdo No. 008 de fecharbay® de 1998- como una respuesta a la
necesidad urgente de brindar educacion a aquellasridades mas postergadas de la nacién,
implementando una estrategia de participacion cdaria con la finalidad de incorporarlas
activamente en los procesos de desarrollo educativavés de asociaciones educativas

comunitarias.

En 1999 se organiza la Comision de Educacion Piegbdsntro del Departamento de Disefio
Curricular de la Direccion General de Serviciosdgdjicos, quienes elaboran lineamientos,
propuesta y programa del Curriculo de Educaciénb&iea tomando en cuenta la
Transformacion del Sistema Educativo Nacional, gamticipacion directa de personal

especializado y con experiencia en este nivel (ONPB

En 1999 se organiza el Foro Nacional de Converge(feONAC); en el marco de sus
funciones, cre6 una comision de educacion encarg@adaordinar las acciones de los actores
principales del proceso educativo, tanto publicon@oprivado, formal y no formal y
miembros de todos los niveles del sistema. El joath@ esta comision durante mas de un afio
y medio dio como resultado la presentacién de fag®esta de la Sociedad Hondurefia para

la Transformacion de la Educacion Nacional”.

En las Leyes Educativas, Titulo I, Capitulo | deelducacién preescolar, en su articulo 19
dice: “La Educacion Preescolar es la que recibefi en las escuelas de parvulos o jardines
de infancia, con el objeto de guiar sus primergseegncias, estimular el desarrollo de su
personalidad y facilitar su integracion al mediot. R0 La Educacion Preescolar se impartira

en un periodo de tres afos”.

Los objetivos generales de la educacion preessotalos siguientes:

1) Promover el desarrollo de actividades, habitospciomientos, destrezas, aptitudes y

habilidades que favorezcan la formacion integrhde.
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2) Inculcar en el nifio ideales de amor y respetonaisho, a la familia y a su patria.

3) Fortalecer el dominio del idioma espafiol como el@méasico de la comunicacion.

4) Favorecer la libre expresion para estimular eliderdritico y la creatividad.

5) Estimular en el nifio la formacion de actividadesidda investigacion cientifica y
tecnoldgica.

6) Proporcionar en el nifio experiencias que faciligen autonomia y contribuyan a
satisfacer sus necesidades e intereses.

7) Proveer al nifio de experiencias que le preparea lpageducacion sistematica en los
niveles educativos posteriores y para todas laagtdnes de la vida.

8) Fomentar en el nifio actitudes para la conservagidieccion, mejoramiento y uso
racional de los recursos naturales existentes emesiio ambiente.

9) Promover en el nifio una actitud positiva haciar¢mizacion cooperativa del trabajo.

10)Orientar al nifio para que cuide de su salud fisnemtal y espiritual

1.4FORMAS Y CENTROS EN LOS QUE SE OFRECE LA EDUCACION
PREBASICA.

Actualmente la Secretaria de Educacion atiende régét a travées de dos modalidades de
estudio: formal y no formal. La modalidad no forned atendida por los Centros de
Educacion Preescolar no Formal CEPNF y Centros @darios de Iniciacion Escolar
CCIES. La modalidad formal se imparte en establiecitos de las Secretarias de Educacion
Puablica e instituciones del sector privado. Seagfren tres ciclos de estudio en los que se
agrupan nifilos de acuerdo a su etapa de desagqrtir de los tres afios y medio, con una

duracién promedio de 10 meses para cada ciclo.

Los Centros Comunitarios de Iniciacion Escolar (E®) operan en el area rural. Bajo esta
modalidad se atienden a educandos de seis afiodadegee no han tenido acceso a la
modalidad formal, preparandoles para su ingrepoiraler grado de nivel de educacion béasica
en un ciclo de estudio de dos meses de duracida. desrealiza en el periodo vacacional
(diciembre y enero) en las escuelas primariasy@gicbmunales u otros espacios disponibles

en la comunidad, donde los alumnos son atendidosvplontarios de segundo afio de
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educacién normal y de la comunidad, previa capao6itaen el uso y manejo de la guia
didactica y del cuaderno de trabajo del nifio. Aded®la capacitacion a los voluntarios y de

la dotacion de materiales educativos, se supeyvesalla el proceso.

1.5PLANES DE ESTUDIO Y MARCO CURRICULAR

En el Disefio Curricular Nacional para la Educacimbésica (p.9) se plantea que la
educacion preescolar nacié con los métodos actvpsrticipativos. En la actualidad se
refuerza con mucho énfasis la necesidad de lagdadies significativas para el aprendizaje
pero ademas se menciona la interaccion de expergedentro de un enfoque de pedagogia
constructivista, ello significa que el nifio es ebtpgonista y constructor de su propio
aprendizaje, el maestro se convierte en el gudjtéalor y orientador de aprendizajes del
nifio y la nifia proporcionando las oportunidadeseado las condiciones mas adecuadas

para que el aprendizaje se produzca en un aml@igradable e interesante.
La percepcion del nifio de preescolar se hace del aolas partes, por tanto debe mediar el
interés del niflo para que haya un aprendizaje iefecPara su funcionamiento se rige

mediante reglamentos y disposiciones internas.

La labor docente se realiza a través de centrdatdees y de unidades didacticas no muy

extensas y suficientemente interesantes para acdpatencion de los nifios.

1.6 AREAS DE APRENDIZAJE

Los contenidos de aprendizaje se enmarcan en k&s &ocioafectiva, psicomotriz e

intelectual de lenguaje.
Area psicomotriz. Esta destinada a la ejecucién de motores basidaye objetivos que

favorecen el desarrollo de los grandes y pequefissuios, propician el reconocimiento del

esquema corporal, ayudan a definir y ejecutar terdddad dominante y la coordinacion
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visomotriz como proceso basico mediante el cuaife se identifica con el medio que los

rodea.

Area socioafectiva.Comprende el proceso de socializacion por el elaifio se adapta al
ambiente social que lo rodea y se hace participentdeno; propicia el conocimiento de su
yo, la estructuracion de relaciones inter-individaaapropiacion de valores, y el fomento de

una conciencia patriotica.

Area intelectual. Esta area representa el conjunto de procesasgip de los cuales el nifio
organiza mentalmente la informacidbn que recibe avés de sus sentidos y de su
razonamiento, lo que le permite resolver situaganesvas con base en experiencias pasadas.
De esta manera es que el ser humano se adap&nd®nte: se estructuran progresivamente
en el nifio las condiciones basicas para el aprajgdide la Lectoescritura, Matematicas y

Ciencias Naturales de primer grado.

Area del lenguaje.Como instrumento basico de comunicacién es impreite en todas las
actividades y areas educativas. Es evidente qusteeiiteraccion entre el nivel mental y
progreso educativo; hay un alto grado de correta@ndtre el dominio del lenguaje y el
proceso en todas y cada una de las demas aredsndtiaje comprende el sistema de
comunicacion del nifio, que esté integrado pordoesponentes: lenguaje receptivo, lenguaje

perceptivo y lenguaje expresivo.

1.7 EVALUACION

En la educacién preescolar la accién evaluativpetasla espontaneidad con que el nifio
realiza todas sus actividades. La evaluacion peraliteducador tener un concepto claro y
preciso de los educandos, y establecer una acondinada con los padres de familia para

gue refuercen las acciones educativas cuando seerag,.

Se promueve la autoevaluacion en forma naturabrédpea, favorable y abierta.
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Las etapas que se siguen en la evaluacion del aldepreescolar son:

Evaluacion diagndstica

Proporciona un perfil individual o de grupo querpie conocer el nivel de madurez en que
se encuentran los nifios al inicio del afio esctdarresultados contribuyen a planificar las

acciones educativas en funcion de los interesesgsidades del educando.

Evaluacion formativa

Se realiza en forma continua durante el proceska @ecién educativa. Permite al maestro
determinar el nivel de progreso del educando, tatey reorientar la accion educativa,

reajustar los objetivos en funcion de las necegglate los educandos, superar ineficiencias
de los recursos empleados y explicar la preseriagtos, dificultades y/o retrocesos para

reajustar.

Evaluacion final

Permite determinar el logro de los objetivos quefa@nularon al inicio del proceso

educativo.

A partir del mes de agosto, a los nifios del terceel se les aplica el test ABC con el

proposito de nivelarlos para su ingreso al prinmadg.
Al respecto, podemos ver que se concibe la evdnagdiagnostica como si fuera sélo al
inicio del afio escolar y no lo especifica como alge se puede dar antes de iniciar cada

tema.

La evaluacion final se plantea muy conductistagya se visualiza como para ver si se

lograron los objetivos y no se ve el proceso eméointegral.
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1.8 ACCESO A LA EDUCACION PREBASICA: CICLOS Y EDADES

El objeto de ensefianza del nivel prebasica lo itagsh los nifios de 3.5 hasta 6.5 afios. Se
agrupa a los nifios, de acuerdo a su etapa de alesaen tres ciclos de estudio (prekinder,
kinder y preparatoria). La Secretaria de Educaat®ende Unicamente el ciclo preparatorio,

mientras que la administracion privada, si da abeng los tres restantes.

Segun el Informe de la Organizaciéon de Estadoso#veericanos para la Educacion, la
Ciencia y la Cultura (OEI, p. 43) los establecinsnque imparten educacién preescolar
deben contar con personal legalmente autorizad® ge@sempefiar la funcion docente. Los
miembros de este personal deben ser egresados deivarsidad Pedagogica Nacional
Francisco Morazan (UPNFM) como maestros de educawiénaria con una especialidad en
educacion preescolar. Sin embargo, se aclara queagbr porcentaje de maestros que
atienden el nivel (89%) soélo ostenta el titulo daestro de educacion primaria, pero esta
legalmente autorizado por la Secretaria de Educgemue a estos docentes se les capacita
con el propdsito de elevar la calidad del servigiee se brinda a este nivel, tanto en la

modalidad formal como no formal.

A pesar de ser considerado como nivel educativaoopl; el sector publico es el que ha
tenido mayor incidencia en la atencion a este nheelcobertura de la administracion privada
ha evidenciado un incremento modesto del 3.2%.uanto al género, podemos observar que
en 1999 el numero de nifias matriculadas fue de6%@4en comparacion con los nifios que
alcanzaron una matricula de 98,152, lo que denauegie no existe discriminacion al

respecto en el ambito nacional (OEI, 2000).

La tasa bruta de matricula en el nivel pas6 ddl@%.en 1990 al 38.85% en 1999; en el area
urbana su crecimiento fue del 17.10% en 1990, y38685% en 1999; mientras que en el
nivel rural (donde opera basicamente la ofertaanmél) la tasa bruta de matricula paso del
9.81% en 1990 al 34.75% en 1999, con un incremdntante el periodo del 24.9% y
promedio anual de 2.7% (OEl, 43).

24



El Programa Hondurefio de Educacion Comunitaria (FPRCO) proporciona servicios
educativos de preescolar y de educacion basica @haunidades rurales mas pobres que no
cuentan con centros educativos, y fomenta la f@aton de las comunidades organizadas
para mejorar la eficiencia interna en la admingsma de los recursos y prestacion de los
servicios educativos. Esta siendo financiado poBatco Mundial a través del Proyecto
Mejoramiento de la Educacion Basica PROMEB, qud @99 atendié 2,898 nifias y 2,946

nifos, haciendo un total de 5,844 atendidos.

A los alumnos se les integra participando en atdnkes deportivas. En el afio de 1996
participaron 2,870 alumnos de 75 escuelas en campeode atletismo y juegos recreativos a

nivel central en las escuelas publicas y privadhgdis.

Actualmente se trabaja en los fundamentos paraoldica curricular basica, a fin de
promover un curriculo actualizado y flexible emigel desconcentrado, que lleve implicito la
formacion integral del alumno con la participacidamunitaria y la coordinacion con las
diversas organizaciones locales, de distritos, ii@mentales y nacionales para el logro de los

siguientes objetivos:

Preparar al educando para el ingreso a la educhégioa

- Incentivar el proceso de estructuracion del pensatmi [6gico, la imaginacion
creadora, la expresion corporal y la comunicacinbal y escrita.

- Promover y fortalecer el proceso de maduracidrogaiiios en aspectos sensoriales y
motrices, la manifestacion licida y estética, yieiacion deportiva y artistica.

- Construir una imagen positiva y equilibrada de sinmo y adquirir habitos basicos de

comportamiento.

La Educacion Prebasica pretende estimular al mia éormacion de habitos, adquisicion de
conocimientos y desarrollo de habilidades que ®z@an su desarrollo integral; sienta las
bases de una incorporacion positiva del nifio atéedad, a partir de la satisfaccion de sus

necesidades e intereses.
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Este tipo de educacion la recibe el nifio en lagedas de Educacion Prebésica con el objetivo
de guiar sus primeras experiencias, estimular shrdello de su personalidad y facilitar su

integracion al medio.

La Secretaria de Educacion define el calendariorgrio escolar, éste comprende un periodo
de 10 meses, iniciando en febrero y finalizanda@nembre, en un horario de 3 horas diarias
en las cuales se realizan actividades inicialesygs de trabajo por rincones y actividades

recreativas de patio.

A pesar que numerosos estudios han destacado tatanpia de los estudios de educacion
prebasica, éstos no tienen el caracter obligatpresi tiene la educacion basica, excepto el

ultimo afo.

El 12 de junio del afio 2000 el FONAC (42) presexutéPropuesta de la Sociedad Hondurefia
para la Transformacion de la Educacion Nacionadh) cespecto a la educacion prebasica
consideran que a este nivel se continde profund@aistematicamente la educacion inicial
con enfoque integral y sentido permanente paraifass de 3 a 5 afios de edad propiciando el
desarrollo bio-psico-socio-cultural de los educandgartir de la situacion real del desarrollo
de su personalidad. Este nivel también es necegaréofacilitar la participacion con mejores

posibilidades en los procesos de la educaciéndasic
Todos los nifios tendran acceso obligatorio, panémos, al tercer afio de la educacion pre-
basica (preparatoria), para lo cual, el Estadoréris condiciones y dotara de los recursos

necesarios en los centros de caracter publico.

Se crearan asi mismo, instancias de coordinaciandgssarrollar acciones educativas propias

de este nivel en los subsistemas formal, no foemaformal.
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La Secretaria de Educacion, como principal resjmeste la educacion, propiciara la gestion
entre comunidad, empresa privada, ONGs, ComisioBdiracion Alternativa No Formal y
otras entidades pertinentes, para la ampliacionotbertura y el logro de la calidad en este

nivel.

En el afio 2002 con el plan de Educacion para Té@lodos con la Educacién” que se
fundamenta en la iniciativa de accion rapida, qooya del Banco Mundial, se concibe una
intervencion rapida para resolver los problemaslidparidades en el acceso a la Educacion

Prebésica.

El avance en el logro de las metas del componenteéddicacion Prebasica en el marco del
Plan “Todos con Educacion de Calidad” (EFA), hadtara alcanzado propone en su Plan
Operativo Anual 2007 que las acciones realizada®safios 2005 y 2006, demostraron el

aporte significativo de esta modalidad alternatledos Centros Comunitarios de Educacion

Prebasica CCEPREB, en lo referente a la ampliatgdia cobertura escolar en el afio 2006 se
dio la apertura de 500 nuevos centros regularegOy Gentros de Instruccién Basica que

facilitaron el ingreso de 12,350 educandos lo geemfié ampliar la cobertura que

actualmente es alrededor del 65%.

Para dar sostenibilidad a estos logros, se necasgarrollar en el ailo 2007 un plan que
incluya estrategias de fortalecimiento para los EREB organizados en afos anteriores y
continuar con la apertura de 1,133 centros nuexms,el ingreso de 17,000 escolares para
alcanzar al final del 2007 una cobertura del nikedl75% estas acciones contribuyen al logro
de la meta ddJniversalizar un afio de educacion prebéasica obligatio, fortalecimiento de

la insercion de los educandos al nivel de la edaodgasica, evitar la repitencia en los tres
primeros grados de educacién basica y mejorar redimeento académico en espafiol y

matematicas.

La modalidad del paquete didactico que ha sidazatlh en los CCEPREB es el de
Educacion Prebasica Interactiva (PREPI) que esielugliza la Fundacién Ricardo Ernesto

Maduro Andrews (FEREMA), el que se implementa aésade talleres dirigidos a enlaces

27



departamentales quienes son los responsables deitea@m los educadores comunitarios en
sus departamentos. La distribucion la realiza |lgpresa proveedora hasta la Direccion
Departamental y las Direcciones Municipales haeeertrega al educador comunitario en
cada CCEPREB.

Esta experiencia surge en el afio 2004 CARE a t@eiéBroyecto de Hondurefios Asociados
para la Calidad de la Educacion (PROHACE) en coaidn con FEREMA, la Direccién
Departamental de Educacion y los Alcaldes Munieipale ese periodo validan el Proyecto
de Educcién Prebésica Interactiva PREPI en 32 natades atendiendo una poblaciéon de
640 alumnos (Informe FEREMA, 2007).

En el 2005 se amplia a 114 centros, alcanzandotahde 146 con una poblacion de 1,833
alumnos, en la actualidad se mantiene la mismarwsheen 14 municipios del Departamento

de La Paz.

Es importante anotar que el nivel Prebasico caddaliido aumentando su cobertura, con la

participacion del sector privado y publico; tal @pee ha planteado en el apartado anterior.

Todos estos esfuerzos permiten logros signifioataomo los siguientes:

- Amplia la cobertura del nivel Prebasico

- Asegura el acceso a la edad correspondiente de yifiidias al primer grado

- Mejora el rendimiento académico de los nifios qgessan a primer grado

- Mayor participacion coordinacion de actores epreteso educativo

- Movilizacion de recursos

- Desarrollo de herramientas metodoldgicas

- Mayor solidaridad de la poblaciéon estudiantil deietion basica para acompafiar a los
nifios de Educacion Prebéasica para que asistanceses.

- Mayor conciencia de los padres frente a la Educdeiébasica de sus hijos
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Ya se ha analizado la evolucién histérica de lacadidn Prebasica, mostrando su
importancia y coOmo poco a poco se va tomando coaicigle su necesidad para el desarrollo

integral del alumno, ahora se tratara de estudiaal siguiente capitulo las teorias acerca del
Juego.
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CAPITULO 2
IMPORTANCIA HISTORICA Y TEORIAS DEL JUEGO

“El nifio convierte en juego todo lo que hace”
J.L. Stone y J. Church

Ludico es todo lo relativo al juego, generando agizaje a través del juego individual y
colectivo. Tomando en cuenta que nuestro objetsvdescribir la importancia del juego en el
desarrollo integral del educando, a fin de mod&ramportancia del juego como metodologia
de ensefianza, iniciaremos presentando diferentegpoiones de juego.

2.1 CONCEPTO DE JUEGO SEGUN VARIOS AUTORES

Bolontrade, M.E. (2001:11), da a conocer diferem@sceptos sobre juego, de los cuales

daremos a conocer los siguientes:

El juego es una intensa actividad ladica, con leesiglad de moverse y socializarse, es una
accion creativa, vital y sobre todo tiene un tiempolugar y un espacio definido por el nifio
(Piaged.

El juego es una accion u ocupacion libre, que sardala dentro de unos limites temporales
y espaciales determinados, segun reglas absolutanodligatorias, aunque libremente
expresadas. Accion que tiene su fin en si misnva ycompafiada de un sentimiento de

tension y alegria de la conciencia de “ser demivdo” que en la vida corrientelizinga).

El juego es la actividad propia del nifio y su forde conocer el mundo. El juego es
indispensable para el crecimiento psiquico, intelcy social del nifio (a). Es su actividad
natural y una necesidad para su desarréitm@o de las Naciones Unidas para la Infancia.
UNICEF).
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“El juego simbdlico es la asimilacién de lo realaly a sus deseos... para evolucionar hacia
los juegos de construccion y de reglas que sefatan objetividad del simbolo y una

socializacién del yo...” Riage)

“El juego crea el habito de la virtud y el ordeansformando todo esfuerzo en una cierta

alegria y placer” chiller)

Juego es la actividad que se desarrolla por lefaationes inmediatas que de ella se derivan,

sin prestar mayor atencién a los beneficios pastsique de ella puede obtene&gence).

El nifio ve la actividad de los adultos que lo rod@amita y la transforma en juego y a través

del mismo adquiere las relaciones sociales fundtatesn{/ygotsky).

Tomando en consideracion los autores anterioregusele concluir que el juego es una
actividad placentera, de disfrute personal, erukaea educando busca relacionarse, divertirse,
sentirse libre, seguro de si mismo dentro de togdé del espacio, tiempo y el lugar donde se
encuentra. Es una actividad propia de él. Poriorgel juego busca conocer el mundo. El
juego es indispensable para el crecimiento, ddkardm sus areas afectivas, psicomotoras,
cognoscitivas y sociales, siendo estas herramidsdtsisas para manejar multiples problemas

y emociones ante las exigencias de la vida y paradales no se encuentra preparado.

El juego ha sido una actividad muy importante aésadel tiempo, veamos a continuacion la

historia del juego.

2.2 HISTORIA DEL JUEGO

A nivel historico, el juego es una expresion detolds civilizaciones; a lo largo de la historia

el juego expresa conceptos tales como el ritoapaslo, expresa lo cultural, social de un

pueblo. Asi el juego representa a una sociedardetada.
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El juego infantil estudiado desde el punto de vedtacativo es relativamente reciente, pero
desde la antigliedad el juego es estudiado comendmieno social; Platon (427-347 a.c.) en
su obra “Las Leyes” sefiala que después de losafies es conveniente que los futuros
constructores utilicen juguetes auténticos a tanradocido, mostrando con esto el valor

practico del juego.

Se han encontrado tableros de juego en las sequlltier Reyes en Ur de la época del 2500
a.C. (Glonnegger, 1996). En las tumbas de altasopalidades, se han encontrado
numMerosos juegos, lo que hace referencia a la tarpoa que se le daba al juego para el viaje

al mas alla o muerte.

En el antiguo Egipto, se hacian mufiecas de mpldila y oro, vestidas con hermosos trajes,
pero soOlo as podian tener las hijas de altos dignat En el Egipto faradnico existian
artesanos que fabricaban mufiecas para las nifiasspampleando como materia prima

ciertas cafias de tallo resistente, color doradapetan a orillas del Rio Nilo.

Diaz Vega (1987, p.18) sefala que para los nifioglsibatos, figuras en miniatura y pelotas
hechas de cuero y rellenas de afrecho. El cagoeesxistian juguetes para todos, hasta para
el mas grande, quien se podia recrear jugandoaghrcimga, que significa cuatro-cuerpos, y
gue era un juego militar que posteriormente lo pan los persas, quienes lo darian a
conocer en Europa. Para la Edad Media las piesréeron los nombres con los que hoy
las conocemos: el rey, la reina, las torres, Idsmlbas, el alfil y los peones, que eran los

simbolos de aquella época.

En la Grecia Clasica también se puede observao$uesi Homero relata en la Odisea coémo
Ulises, arrojado por una tempestad a una islagéspertado por las risas de Nausicaa, la hija
del rey de los Feacios, que jugaba a la pelotascendoncellas. Segun el relato, Ulises
introdujo en itaca los juegos de pelota, que lusgo extenderian por toda Grecia.

(Enciclopedia Larouss&9s?)
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Tanto Platon como Aristoteles sugirieron que loSosi deberian recibir herramientas de
juguete, para entretenerse y preparar asi sus snpata las futuras actividades que como
adultos tuvieran que desempefiar. Creian estogtipamfilosofos que la sociedad podria de

esta manera conformar las futuras actitudes dpsgeses ciudadanos o influir en ellas.

En Grecia los juegos olimpicos, que se realizalbba®lenpia, constituian el mecanismo para
realizar tratados de paz o de alianzas, asi comealizacion de negociaciones comerciales;

esto es la base de lo que conocemos hoy commtesés olimpiadas.

La Roma imperial con sus famosos guerreros y defastvan a ser la referencia para los

juegos de esa época. (Diaz Vega : 22)

Los mosaicos del siglo IV de la Plaza Armerina,Sttilia, muestran que los nifios de esos
tiempos imitaban los juegos y los deportes. Lactma infantil se fortalecia bajo la
expectativa de convertirse en un héroe, a quiee s#olatraba por sus victorias, que eran
consideradas como verdaderas proezas, ya que mieléssas eran obtenidas ante una clara

desventaja de condiciones, lo que apoyaba madoelde triunfo.

Los jovenes pronto imitaban los juegos y los deggogue fascinaban a sus mayores. Asi
como los cazadores adultos atrapaban toros y mowies, los muchachos cazaban liebres

con lanzas.

El furor de las carreras de carros se extendiaié@mnablos nifios, que corrian por los patios de
las villas de sus padres. Los muchachos mas jéyatiee Horacio, podian ser vistos
enganchando ratones a un pequefio carro. Tacismsntaba de que los jovenes prefirieran
estos juegos a los estudios; “La verdad es que amec@ que... esta pasion por los

gladiadores y caballos, casi se concibe en el deri@ madre”.
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Mientras tanto, las nifias eran educadas para gblouranto de las futuras labores del hogar.
Los juguetes que se les obsequiaban eran vaj#las,dnufiecas, silbatos, etc. Se les envolvia
en un ambiente de sutilezas, que a la postre daina cesultado la delicadeza y el gusto

refinado de la mujer romana.

En Europa en la época Feudal, el juego de la barajaina pasioén en la corte, apostando

fortunas completas, mostrando el despilfarro, yupziosidad de los nobles. (Diaz Vega: 28).

En Francia, que después seria la cuna de las nwfigsabellas del mundo, nacio en el Siglo
XIV un hermoso bebé, llamado mas tarde Fashion Babste muiieco, elaborado algunas
veces de pasta de carton, era ataviado con las fapecesas de Ultima moda. En 1391, el
rey Carlos VI de Francia envio algunos de esto®deb la reina de Inglaterra, Ana de
Bohemia, para mostrarle las Ultimas tendenciasad@dda en la corte francesa. Algunos
modistas parisienses siguieron el ejemplo del repntinuaron enviando Fashion Babys o
Petite Poupées a Inglaterra, para dar a conoces angleses la moda francesa y abrir

mercados.

Afos después, las Fashion Doll llegaron a Venagclaggo a las colonias Americanas. A
traveés de estas mufecas, el continente americaraxiéola moda europea a la que pronto

empez6 a imitar.

Con el desarrollo del Sistema Capitalista los jogsiee producen en serie, siendo Alemania

el pais de los juguetes, (Diaz Vega : 34)

En el Siglo XV era la ciudad alemana de Nurembérgran centro para la fabricacion de
juguetes. Los fabricantes de juguetes de dichdadiypronto adquirieron fama mundial. Los
artesanos especializados unieron sus esfuerzoa fabricacion de objetos que solian ser
verdaderas obras de arte. Hacian uso de matedaies oro, plata, hierro, cobre, laton,
plomo, niquel, madreperla, marfil, madera, sedal, grapos y catén. Tenian que ser,
pintores, mecéanicos, armadores, carpinteros, jgysastres, zapateros y peinadores.
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Los gremios de fabricantes de juguetes de losssi\d al XVIII, produjeron en Nuremberg,
en Ulm y en Augsburgo maravillosas casas de mufigtsumentos musicales en miniatura
y una variedad de juguetes interesantes. Los fjagwdemanes de madera, especialmente los

de Oberammergan, eran muy solicitados en el Siglb. X

Es precisamente en Nuremberg, en 1578, donde edzaut los joyeros y fabricantes de
vajillas la manufactura de reducciones para lo®sjijue obviamente correspondian a las

clases mas acomodadas.

La demanda de juguetes atractivos aumentd sustaecite en el Siglo XVIII, debido al

mejoramiento gradual de las condiciones de vidéosl@rtesanos, quienes podian comprar
para sus hijos, modestos juguetes producidos ctaimaente. La gran divergencia entre los
juguetes de los nifios ricos y de los pobres, empaztacerse menor a partir de entonces,
aunque obviamente aun habia algunas extravagamoag) mufiecas extraordinariamente

equipadas, o ejércitos completos de soldados nuaela

Para este entonces, Nuremberg era muy conocidarepd&y América por la calidad de sus

juguetes.

En la segunda mitad del Siglo XIX, los juguetesntidera fueron firmemente desplazados
por la popularidad de los de metal, la principalade produccion se mantuvo en Alemania,

particularmente en Wurttemberg y Nuremberg.
Para 1900 los juguetes alemanes encuentran arstpgaiicomprador en Estados Unidos al
llegar a América dichos objetos, que con anteramrisiolamente habian podido ser adquiridos

en Europa.

Actualmente los juguetes alemanes conservan um lagg importante en el campo de la

produccién en serie, ya sea por su calidad ersefidi como por sus terminados.
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Con el desarrollo del capitalismo y por ende lauBtdalizacion; los juguetes son producidos
en forma masiva en todas las naciones industimtetuciéndose juguetes de madera, metal,
plastico, con mecanismos de movimiento y sonid@ mercadotecnia actual convirtio al

juguete en un fendmeno comercial que mediante dgramacion televisiva de personajes

representados mediante juguetes, convirtio el jeggan éxito comercial a nivel mundial.

2.3 IMPORTANCIA DEL JUEGO

El juego posee funciones esenciales para la fodmatgl ser humano, entre las que podemos

enunciar:

- SIRVE PARA EXPLORAR: El juego es un medio para exat el mundo que rodea a
quien juega y también a sus propias actitudes.

- REFUERZA LA CONVIVENCIA: El alto grado de libertaglie el juego permite, hace que
las relaciones sean méas saludables y dependiendd atgentacion que el juego ofrece,
puede modificar y mejorar las relaciones interpeaes.

- EQUILIBRA CUERPO Y ALMA: Debido a su caracter nalmactia como un circuito
autorregulable de tensiones y relajaciones.

- PRODUCE NORMAS, VALORES Y ACTITUDES: Todo lo quecadle en el mundo real
puede ser utilizado dentro del juego a traveés daritasia. El juego nos puede formar en
varias direcciones y cada una de ellas puede kacaela.

- FANTASIA: Transforma lo siniestro en fantasticeersipre dentro de un clima de placer y
diversion.

- INDUCE A NUEVAS EXPERIENCIAS: Permite aprender awés de aciertos errores,
pues siempre se puede recomenzar un nuUevo juego.

- VUELVE A LAS PERSONAS MAS LIBRES: Dentro de un juegexisten infinitas
posibilidades, que permiten a las personas quafuestructurarse y desestructurarse frente
a las dificultades.

De esta manera, el juego tiene una influencia iallegen todos los aspectos del desarrollo

infantil. Las habilidades fisicas (motoras grugsas desarrollan a medida de que el nifio
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jugando aprende a alcanzar, gatear, caminar, rcostdir, saltar, arrojar, agarrar y
equilibrarse. Las habilidades motoras finas (usda$ manos y los dedos) adelantan al

manipular los objetos del juego.

Las habilidades mentales se agudizan cuando eb jygde solucion de problemas y
demuestra la causa y el efecto. Los nifios apreadera de las formas, colores, tamafios y
otros conceptos a través del juego. El lenguatalen cuanto el nifio interacciona con otros

y emplea palabras para sus objetos y actividadesitas de entretenimiento.

El aprendizaje de seguir instrucciones, coopepermr su turno, obedecer las reglas y de

competir, son habilidades sociales importantessgeugominan a través del juego.

El juego también desarrolla las habilidades ematemn por medio del placer que
experimentan los pequefios, el comparfierismo cos,otr@ traves de los sentimientos durante
el juego de personajes imaginarios. La autoestiamacrucial para la felicidad duradera y el

éxito, también se incrementa cuando los nifios togratas por medio del juego.

El juego estimula la creatividad y la imaginaciésj como también permite que los nifios
amplien los horizontes de su mundo. Quizas, loimasrtante de todo es que el juego es
diversion. Afos mas tarde, cuando recordamos mrauestez, son los momentos felices que

hemos pasado jugando con gente especial lo quelestos con mas carifio.

Es evidente la importancia del juego para la caositén de la identidad. Se requiere el
espacio y el tiempo para que los nifios sean eliemas, para que se descubran en largos
periodos de ocio y fantasia, para que puedan pgusacuenta propia desarrollando su
creatividad. Son los momentos en los cuales séodazimientos para la formacién de la vida

interior y de la autenticidad.
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2.4 TEORIAS DEL JUEGO

El juego tiene gran relevancia en el desarroll@ritif, en La Educacion se ha tomado

conciencia de esto, lo que ha permitido estuditerel del juego desde diferentes teorias.

Landazabal, Maite: 1994, nos permite visualizaslgaientes teorias:

Periodo Clasico

Teoria del recreo: el juego como actividad estéyicde recreacion. En esta teoria se

concibe el juego como una actividad estética cingidlad es el recreo. F. Schiller.

Teoria del exceso: el juego como descarga de ensoprante. Aqui se concibe el juego
como una inversion artificial de la energia, quealtener aplicacién natural queda tan
dispuesta para la accién que busca salida engadies superfluas a falta de autentica. H.

Spencer.

Teorias Biologistas

Teoria general del juego como preejercicio. Seglia &oria el juego es una especie de
aprestamiento para realizaciones futuras, se jc@g@ entrenamiento para la lucha por la

vida.

Teoria sobre la Funcidén Simbodlica. K Groos plamfea hay ficcion simbdlica porque el
contenido de los simbolos ludicos es aun inaceesibsujeto (la nifia al no poder cuidar
bebés verdaderos, juega con sus mufiecas); pakt Rags el preejercicio el que explica

el simbolo, sino la estructura del pensamientaiil.
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Analisis Psicoandlitico

S. Freud analiza el juego desde cuatro perspectivas

- Eljuego como elaboracién de experiencias traumsiticediante la repeticion simbdlica.
- El juego como placer.

- El juego como disfraz de lo libido, realizador @seos y via de descarga

- El deseo de ser mayor como motor del juego.

Andlisis Psicogenetista

- El juego como asimilacion de la realidad al yo. Piaget. Juegos sensoriomotores y
juegos simbalicos.

- El juego como exploracion jubilosa de cada nuewaifin. L.S. Vygotski.

- El'juego como prueba para la personalidad infagdtiiChateau

La Escuela Soviética
- Juego y desarrollo de las funciones psiquicas supsr L.S. Vygotski.
- Naturaleza y origen historico — social del juegaale D.B. Elkonin.

- Larelevancia de la teoria de la imaginacion cvaale Vygotski.

En sintesis estas teorias analizan el juego deksgmrdo de vista bioldgico y social

permitiendo al nifio: (Garaigordobil : 79).

- Recrearse, descargar energia excedente y descansar

- Ejercitar funciones que necesitara en la vida adult

- Descargar tensiones

- Expresar sentimientos, deseos, necesidades, Estasiscientes e inconscientes

- Elaborar la ansiedad derivada de sus experiennids eealidad y de las tensiones de su
mundo interno.

- Fantasear un dominio del yo y practicarlo en unaespintermedio entre fantasia y
realidad.

- Avanzar hacia nuevas etapas de dominio
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- Abrir una tercera area de experiencia, el aread@mbdlico, area en el que se opera la
experiencia cultural del hombre.

- Explorar la realidad, acomodandose a ella

- Desarrollar el pensamiento que conduce a la albghradProbarse a si mismo y afirmar su
personalidad.

- Desarrollar su imaginacién creadora y su creatizida

2.5 IMPORTANCIA DEL JUEGO SIMBOLICO EN LA EDAD PREB ASICA

El juego simbdlico es el tipo de juego mas utilzash el nivel de Educacion Prebasica, ya
gue durante su desarrollo y crecimiento el nificausiitar a través de gestos simbolicos al
resto de las personas o cosas que tienen relagioBlc Los nifios imitan actividades de su
entorno familiar fuera del contexto habitual, patqorincipio este juego no es social, sino

individual. Jugar a fingir, permite a los ninopaer el significado de la accion.

Los nifios que juegan de forma simbdlica, estarutiaddo su experiencia en simbolos y
luego los combina segun reglas especificas (jugapas y mamas) y representar un papel en
el juego simbdlico involucra, que el jugador o jEgpante tenga que cumplir con las
obligaciones implicitas en dicho papel y ejercaedaos con relacién a él y deberes con los
gue participan con él, sean estos personajes redhaaginarios. El juego simbdlico se ve
entonces alimentado por elementos que extrae dealmad ya que representa entre otras
cosas, hechos que en la vida real le causaron smpreimitando finalmente los seres,

situaciones u objetos que encuentra en la vidadiar

Este juego se enriquece en la medida que el nifiasu mundo y sus horizontes con el

medio o el entorno que le rodea.

Las fuentes de conocimiento sobre lo que represtmidio, pueden ser diversas, lo que hace
parecer que en el juego del “como si”, no existig@la nuevo y el nifio actda durante la

actividad Iudica con los conocimientos que ya tiesiendo todo lo contrario ya que es
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necesario que previo a la representacion de unéraipersonaje o papel el nifio haya
adquirido conocimiento a fin de que el mismo esdidjeemente su papel asi como los

recursos a utilizar, el momento y el tiempo a eenple

Es precisamente durante su representacion, cuamifioeadopta conductas o pautas sociales
y se somete a reglas de comportamiento propide dee interpreta, con lo cual la idea
global que el nifio tiene del personaje o el obgtgue imita, interpreta o representa, se
amplia y se hace cada vez mas precisa graciasctiiad activa y dinamica que el nifio va

adoptando durante este tipo de juego.

Las relaciones de la vida social, fuera del juegotan complicadas para €l, que en el juego
forman parte de la vida del nifio, y es asi comcsigue asimilarlas de forma natural, sin

sentir el peso que representa esta imposicion.

Eso es posible por que el nifio representa un gepel juego y lo realiza convenientemente
con el conocimiento de que el sigue siendo el mismnaque interprete otras funciones de
otros sujetos u objetos. En el juego simbdlicayigb actia segun el papel que representa, y
por otro conserva su Yo personal, lo cual permie gpserve su actuacion “desde fuera” es
decir que objetiva sus acciones, (las que sonrds personas) y las percibe y controla mas

facilmente.
Por lo anteriormente expuesto, es que resulta itapter que el nifio realice juego simbdlico y
represente otras funciones y otros papeles fauiliitie el analisis de sus acciones en la

“persona de otro”.

Por otra parte, este juego contribuye a la con@ermn del hecho de que los objetos en el

juego se presentan de forma diferente a como soeadéidad.

Una condicionante impuesta por el propio nifio digraste tipo de juego es la regla o reglas a
las que se somete voluntariamente, lo que da ceswtado a una restriccion de su propia
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conducta, controlando sus impulsos en lo que réspesus deseos en el juego simbolico, con
el proposito de cumplir su papel.

Ademés de lo mencionado antes, el pequefio buscplicumn las reglas colaborar con sus
compaferos a través del juego, permitiendo polotgoe los participantes del juego se

relacionen socialmente entre si, reproduciendanestolas relaciones sociales de la vida real.

Garaigordobil (1990), citando a Piaget, explica og Juegos Simbdlicos son fundamentales
para comprender y asimilar el entorno que rodeasanifios de edad preescolar. Con el
desarrollo de las actividades de roles, represemag, simulaciones, e imitaciones, los nifios
aprenden y ponen en practica conocimientos solbgedcesta bien y lo que esta mal y sobre
los roles establecidos en la sociedad adulta. gDal imanera, el desarrollo del lenguaje va
muy asociado a este tipo de juegos pues los nigdsakzan continuamente mientras los
realizan, tanto si estan solos como si estan adedps. Ademas favorecen la imaginacion y
la creatividad incidiendo definitivamente en la iabzacion infantil y en su desarrollo

cognitivo en general.

En conclusion, el juego tiene tal importancia pErdesarrollo integral del educando, ya que a
través de éste aprende a auto dominarse y sonmtesuppropia decision sus impulsos y
deseos, incidiendo y afectando la formacion de erwsgmalidad y su desenvolvimiento
psiquico, fisico, afectivo y social, con lo cualtébece y descubre su autonomia e identidad
personal; en base a esto se estudiara en el digwapitulo el juego desde el punto de vista

didactico.
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CAPITULO 3

EL JUEGO DESDE EL PUNTO DE VISTA DIDACTICO

“En el aprendizaje, hay que explicar primero cénomsigue el sujeto construir e inventar, no sélo adepite y copia”.

Piaget

La escuela es el &mbito ideal para el juego, égtifisa ver el juego no como un pasatiempo,
sino utilizar el potencial de educar a través dédico. Mediante el juego se puede modificar
la conducta y actitudes de los nifios; ya que ejguen los nifios esta relacionado con el

conocimiento del mundo por intermedio de sus psopraociones.

Los nifios desde muy temprano comienzan a jugaunafgautores aseguran que desde que
estan en el Utero, y plantean como se realizeegbjen las diferentes etapas de la vida de los
nifios y nifas (Brown, G, 1994:5)

- Al nacer: juega con las miradas, ya que establaterrelacion con los otros a través de la
mirada.

- 01 mes: Acompanfa objetos con la mirada y tambiéries@a sus padres

- 02 meses: Las relaciones con las personas inclaggrimeros sonidos

- 03 meses: Ya tiene la capacidad para aseguramoshjetocados en sus manos. Ejercita
con eso la motricidad y el tacto.

- 04 meses: El juego de la escondida comienza a bacagparicion, para lo que utiliza las
sébanas. Comienza a tomar objetos espontaneamente.

- 07 meses: Participa mas activamente de las foragaslfs. Recoge y juega con objetos
en el suelo. Ejercita nociones de distancia, gltaasa y efecto.

- 09 meses: Fase de las imitaciones, ya consiguarigestos y sonidos

- 12 meses: Ya consigue unir, separar, tomar y encagas. Las formas jugadas son mas
activas, pues comienza a andar y decir las prinpaiabras.

- 18 meses: El contacto con el agua, la tierra, Enarle producen mucho placer,

auxiliandolo en su desarrollo. Comienza a perdédsirsonidos que salen de los objetos.
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- 2 afios: Participa con otros nifios, pero sus jueg@on en grupos, cada nifio juega por su
lado.

- 3 afios: Le comienzan a gustar los juegos de apiarjemplo: cubos. Su imaginacién es
cada vez mas amplia.

- 4 afos: Juega en forma cooperativa. La fantaséasgminpre presente, siendo comun el
“amigo imaginario”. Muchas veces confunde la faist@®n la realidad.

- 5 afios: Comienza el gusto por los juegos de reglascompeticibn se vuelve mas
frecuente.

- 6 afos: Gusta de ganar siempre. Siente placeiopquégos de contacto corporal. Es un
momento de nuevas relaciones, pues esta salienddate egocéntrica.

- 7 afos: Comienza a gustar de los juegos de equgsouyn momento ideal para comenzar
con las nociones de cooperacion y respeto mutuonzha importancia a las reglas de
los juegos; y pasa mas tiempo discutiéndolo quandg. La tendencia es que no quieran

mezclarse nifios y nifias (es nuestra obligacion abmoentes que esto no suceda).

No existe una precision matematica en cuanto edades descritas, ya que estamos hablando
de humanos y los humanos no somos exactos. Laige8arde las edades solo sirve para

tener una idea, y asi poder establecer una relacditba juego y los nifios.

Las formas de juego se van modificando yendo daleplfuncional al juego de “hacer como
si” (simbdlico, de ficcidn) hasta los juegos delasgyue duran hasta la edad adulta en que el
lenguaje y el creciente grado de socializacion warelal individuo méas preparado para

manejarse con la realidad.

Vale recordar que cuando hablamos de coopera@deos que tener claro el momento
mental que el nifio atraviesa: €l esta en la fageRjaget llamd egocentrismo y no es que el

nifio sea egoista, por eso la importancia de praskntooperacion en esta fase.

El profesor debe dar oportunidad a los nifios y Suifjara que trabajen en grupos,
ofreciéndoles tareas cooperativas, para que edlgrisdan reconocer y reconozcan el papel

gue cada uno representa en el mundo; esto nosdlestudiar los diferentes tipos de juegos.
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3.1 TIPOS DE JUEGOS INFANTILES

Piaget investigando sobre el desarrollo de laigeatia y teniendo como base la evolucion
de las estructuras mentales, plantea que exisemnoctipos de juegos infantiles que se van
sucediendo:

- Juego ejercicio
- Juego simbdlico/draméticos
- Juego construccion

- Juego de reglas

Juego Ejercicia Aparece entre los 0 y 1 afios de edad, es eldmeliemmado sensorio-motriz,
y sera parte integrante de la estructura de lagpisiguientes. Es la primera forma de juego
del ser humanao.

Juego Simbdlico Aparece aproximadamente entre los 1 y 7 afios dabd.eEs la
representacion corporal de lo imaginario, dondaelgréna la fantasia y se establece una
union con el mundo real a través de la actividddopsotriz. Los nifios ejercitan al mismo
tiempo la capacidad de pensar y también sus hatid&l motoras. El desarrollo del lenguaje
también es experimentado, por eso es importante efjugrofesor estimule el uso de
vocabulario cuando los nifilos y nifias juegan. Elggusimbdlico auxilia a los nifios
estimulando la disminucion de las actividades eelas en si mismo, permitiendo una
socializacion creciente. Por todo esto es que dadta debe ofrecer a los nifios la posibilidad
de jugar, de fantasear, ofreciéndoles los espacmstunidades y una variada cantidad de

elementos.

Juego Construccion Aparece entre los 4 y 7 aflos aproximadamentdeEgan importancia
porque producen experiencias sensoriales, poténci@atividad y desarrolla habilidades. Es
una transicion entre la actividad centrada en simaiy una actividad méas social. En este tipo
de juegos los nifios intentan crear con su acci®elEmentos mas proximos a la realidad que

vive. Los materiales que utilice son de suma ingmmia, por eso hay que ofrecerles
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materiales variados, pues de su utilizacion se dawéa descubrimientos, creaciones,
invenciones, y todo esto lo llevara a establececanocimiento significativo. Trabajando en
grupos los nifios comenzaran a interactuar con,adeoxlo inicio a la cooperacion. Debemos
estimular la verbalizacion, cuestionando sobrectasstrucciones, pero siempre dejando que
las realicen libremente. En el juego de constructadfantasia es continua, pero los nifios
cada vez mas pueden distinguir entre ésta y ladaehl Podemos decir que en esta etapa
sucede lo que Vygostsky dice: “es un encuentraodedividual con lo social”. (Vygostsky;
1979:10).

Juego de ReglasSucede entre los 7 y los 11 afios. En esta fasnigeticion entra con mas

fuerza, pues las personas no alcanzan a disodrarjeago y competicion, creyendo que una
no puede vivir sin la otra. Este tipo de juego td&za para la competicion, pero también para
los de cooperacion (esperando el turno, respetahdtro, etc.). Hasta los 7 afios las reglas
son inflexibles y sagradas, después comienza preducto de acuerdos y modificadas por
consenso. El juego de reglas va ser parte de ka tachbién del adulto, ya que es una

actividad ludica de un ser socializado. Un juego@ssiderado de reglas cuando se estable:

- Un objetivo claro a ser alcanzado
- Existencia de reglas
- Intenciones opuestas

- Posibilidades de realizar estrategias

Es importante ensefiar a los nifios y nifias a respagéas de juego, de manera tal que

permitamos:

- Que los nifios y nifias discutan, o dialoguen latasedel juego, aunque esto lleve mas
tiempo que el juego mismo, pues estaran ejercitendwral, lo que los llevara a ser cada
vez mas autbnomos.

- La participacion del profesor en los juegos comdguwal, dando y recibiendo ideas de

nuevas reglas.
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- Estimular a que resuelvan como van a ser constguids equipos para evitar las

exclusiones.

Los juegos de reglas tienen un nitido e intencicaghcter social. Es importante que cuando

se eligen las reglas los nifios, todos si es podéaesus puntos de vista.

Al dar oportunidades de construir las reglas, témlgistamos trabajando y desarrollando su

actividad, autonomia, independencia y cooperacion.

Los profesores debemos tener cuidado en cuants jadgos que ofrecemos a los nifios, ya
gue la mayoria de las veces son competitivos. Debanpstrar otras maneras de jugar y
vivir, a través de los juegos cooperativos. Lo®sifia de por si son muy competitivos por la
cultura dominante que los rodea.

La escuela prioriza la mayoria de las veces la etigipn, dando valor a quien llega primero

y excluyendo a quien pierde.

Brotto (1999) nos dice lo siguiente sobre los jisegooperativos: “Juegos cooperativos son
un abordaje filoséfico pedagdgico creados para pvemla ética de la cooperacion y la

mejoria de la calidad de vida para todos sin exéajxc

Orlick, T. (1995) sefiala: “...cuando participamasuh determinado juego, somos parte de
una sociedad, que nos puede formar en direcciofezsries”.

Pensemos entonces ¢Qué direccion nos interesad; @feen la direccidn que estamos nos
llevard a una construccion de un mundo mejor patast?; ¢ Cooperar o competir?. Esa es la
cuestion. Nosotros muchas veces estimulamos la eticign sin limites, reforzamos los

campeonatos escolares en los que sélo particiganad, los elegidos. ¢ Sera que soélo existe
esa alternativa? El argumento siempre utilizado lpanayoria es que los nifios necesitan

aprender a perder, s6lo que en la practica sugwlespecializacion en pérdidas, pues con las
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actuales estructuras, son mas los que pierden apugue ganan. Por esto es importante

comenzar a cambiar las reglas de juego para tosmagaos discriminatorias.

Evitando la competencia

Hay infinidad de actividades que podemos realizarlee escuela a partir de los juegos

cooperativos, como por ejemplo:

- Pedir la opinion de los alumnos de los juegos ydep que mas les gustan

- Proponer la construccion de murales cooperativos, fotos y dibujos realizados por
ellos.

- Confeccionar un periodo con todas las buenas astipalabras cruzadas, poesias, etc.

- Localizacion en el globo terraqueo de los paises eu su forma de vivir sean mas
cooperativos.

- Confeccionar los materiales a ser utilizados, ea&plilo la importancia de los trabajos en
grupos.

- Crear juntos un simbolo para cada equipo, cancigmiéss de paz, etc.

- Mirar juntos con los alumnos videos que tengan ajeagositivos, y luego hacer juntos
reflexiones sobre los mismos.

- Presentar juegos cooperativos, y a partir de losmwos estimular la creacion y
transformacion de otros juegos (competitivos), Maldolos mas cooperativos.

- Utilizar la musica y el baile, como forma de int@gy aproximar a los nifios.

- Mostrar otras formas de practicar el deporte, eémdo su caracter competitivo y

mostrando otras alternativas que existen para gpryéa escuela.

Este es un trabajo que llevara mucho tiempo, queengran sus resultados de un dia para el
otro, pero al final todos seran los ganadores.dlosinos que participen de estas actividades
se divertiran mucho, elaboraran y formaran nuewoseptos, todo de una manera lidica, y
en el futuro, con certeza tendremos personas réssfeque respeten y valoricen a las otras

personas.

48



Tenemos la obligacion de ensefiar a nuestros niidmsaa la escuela, a las personas y a los

aprendizajes, y no solo a tener buenas notas gaeren los juegos.

Los adultos, y en especial los profesores, debemioisnizar el ganar, estimulando el placer

y la diversién, sacando de lado el binomio: ganesiperdedores.

Kamii (1991) habla sobre lo que representa sierpprder para los alumnos: “Perder no es

confortable cuando es sinénimo de FRACASOQO".

Habilidades desarrolladas con la cooperacion

Habilidades intelectuales: Imaginar, preguntarceotrar, decidir y adivinar.
Habilidades interpersonales: Explicar, entendérirar y ayudar.

Habilidades de relacion con los otros: Respet@®ageion, paciencia y apoyo.
Habilidades fisicas: Hablar, oir, observar, coadinescribir.

Habilidades personales: Alegria, comprension, €@én, entusiasmo y sinceridad.

Existen cuatro componentes esenciales para queeago jcooperativo sea un éxito, segun
Orlick (1978):

COOPERACION: Esta ligada a la comunicacion, cohgsionfianza y desarrollo de las
capacidades de interaccion social. Y a través lds ks nifios aprenden a compartir, a
tener empatia, preocuparse por los sentimientdgsdetros y poder relacionarse con los
demas.

ACEPTACION: Estéa ligada a una elevada autoestinmaloB juegos cooperativos todos
son aceptados por lo que son y no por puntos ge@epuconseguir.

COMPROMISO: Sentimiento de pertenencia, de serepdéet un todo. Sensacion de
contribucion y satisfaccion de poder estar jugando.

DIVERSION: Nunca debemos perder de vista cual esdén principal por la cual los

nifios participan de los juegos: para divertirse.
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Si ponemos énfasis en que ganar es la Unica cesangorta, que no interesa los medios que
se usen, estaremos reforzando la cultura comget@v por el contrario, mostramos que las
personas son mas importantes que los juegos, msmreumpliendo de nuestra parte, un

movimiento de transformacion real, intentando hdeémundo un mejor lugar.

Como dice Emmanuel Kant “Toda reforma interior daaaambio para mejorar dependen

exclusivamente de la aplicacion de nuestro progioeszo”.

Rincones de Trabajo

Otra organizacion del trabajo infantil es lo quellama rincones de trabajo, que tienen la

siguiente finalidad contrastando con las de losomes de juego:

* Fomentan la concentracién

e Mantienen el silencio

« Autonomia en el estudio, realizan individualmerag propuestas sin consultar con
otro ni comparar.

* Autonomia en el aprendizaje, el nifio es capaz diglidsolo, sin influencia de nadie,
qué tarea desea realizar.

« Desarrollan la capacidad de organizarse y plamifica
3.2 EL JUEGO DESDE EL PUNTO DE VISTA DIDACTICO

En la actualidad el juego esta considerado comuesito educativo de maxima importancia.
El juego es la forma preferida de expresion infaati la que el nifio proyecta su mundo. En

él reproduce sus vivencias y relaciones con summte intenta imitar al adulto.

No se puede hablar de juego sin hablar de aprgadiedagogos como ROUSSEAU han
afirmado que el juego es el método mas eficaz dendjzaje. El nifio a través del juego va
conociendo y perfeccionando sus capacidades y @prammodificar su entorno de forma

activa. Es parte importante del desarrollo arméméantil y lo es de tal manera que para el
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docente es imprescindible el conocimiento de loréses ludicos, su evolucién y

observacion sistematica; por eso, es importanteasrias caracteristicas del juego.

Caracteristicas del Juego Infantil

Se puede asegurar que la actividad fundamentalideles el juego; es imprescindible para
un desarrollo adecuado, por lo que el nifio del@der de tiempo y espacio suficientes para

la misma.

El nifio juega por el placer de hacerlo, no busoa albjetivo, para €l, el juego es una fuente
de alegria y diversion. Otro aspecto que caraetalizuego infantil es el hecho de producirse
de forma espontanea, es decir, no requiere unaawe@in y preparacion; el nifio siempre esta

preparado para iniciar otro tipo de juego.

Aungue muchos juegos se lleven a cabo con juguetess imprescindible un material de

apoyo, ni la compafia de otros nifios o adultos.
El nifio elige libremente su actividad ladica, nosgente obligado a jugar, y si asi lo fuera
dejaria de hacerlo.

En algunas ocasiones tiene una funcién catarticauggouede servir para liberar tensiones.

En el juego encontramos un medio para el apremizajdiendo ejercitar en él muchas

facultades del conocimiento del entorno y relacseseiales.
Importancia del Juego en el Desarrollo del Educando

Por medio del juego se favorece el desarrollo dedéicidad, los sentidos, las facultades

intelectuales y la adquisicién de habitos sociglds cuidado de si mismo.

Desatrrollo fisico En algunos juegos se ejercitan funciones motricesio la sincronizacion

de movimientos, la coordinacion motriz o el dednmuscular.
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Desarrollo socialEl nifilo necesita de sus iguales para jugar ynaigrea jugar. Mediante el

juego se estimula la expresion y se favorece lauoocacion de otros nifilos entre si o con el
adulto. EI compartir con otros nifios, el respetaumo de juego, todo ello le ayuda a superar

su egocentrismo y comprender el punto de vistasldémas.

Desarrollo emocionalComo el juego infantil es expresion, a travé€ldel nifio manifestara

alegria, emociones, agresion, tristeza, etc.

Desarrollo mentalEl nifio mediante el juego agudiza su inventivapene en alerta y, ante

los problemas que se le presenten, intentard erémdven brevedad. Ademas en el juego el

infante desarrolla su fantasia y realidad.

Es indudable el valor que el juego aporta al nifiteeedad escolar. Cuando el juego es un fin
en si mismo, el nifio logra su autocomplacenciguégo representa en el nifio normal una
autoestima y observa las posibilidades que tieriegtar ciertos objetivos.

Cuando es un objetivo didéactico, si el profesolizatiel juego con ciertas caracteristicas,
lograra que el nifio aprenda, lograra que se davigral mismo tiempo, logrard que aprenda
ciertas conductas motrices, sociales, afectivasrgnemplicitas en el propio juego.

A la hora de poner a jugar a los nifios, el doctartdra en cuenta:

La eleccion del juego, que se realizara con respeet¢a edad, posibilidades fisicas, caracter

de los nifios, estacion del afio.

Preparacion del juego, no improvisar, conocer pafeente el juego, revisar el material,

tener en cuenta el nimero de alumnos, etc.

Al realizar el juego, explicar con claridad, fornesuipos por designacion, detener el juego si

se realiza de forma incorrecta y conseguir queeg)g se recuerde de forma agradable.
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El Juego como Actividad Organizada
Incorporar el juego en el ambiente escolar sigaiisstematizarlo, ya que es un juego que
pretende alcanzar unos objetivos previamente detados o afianzar los ya conseguidos.

Los juegos seran mas reglados cuanto mayor sediglduo.

Cuando se utilicen como medio metodoldgico, loggsedeben ser faciles de comprender, y

con las reglas enfocadas a la utilizacion de logimientos que queremos que se ejecuten.

El Juego puede ser Dirigido

Como medio educativdos diferentes estudios psicoldgicos han dest@iwvolucion de los

intereses infantiles y su paralelismo con el juedptal manera que si la educacion ha de
responder a las necesidades e intereses infaptlies mejorar su actuacion, el juego se

considerara el mejor medio educativo para aprender.

Como medio de aprendizajel juego entrena al nifio en la adquisicion delidaloles cada

vez mas dificiles y superiores y fija habitos aotes. Cada juego con el que el nifio se
enfrenta, le exige haber aprendido con anterioridgfiths conductas. Ademas se ha
demostrado que aquello que el nifio aprende poraneei juego, se transfiere a otras

conductas no ltdicas.

Como recurso didacticao se puede considerar el juego como la finalikadh educacion,

sino uno de los medios mas eficaces para educae &mo punto de apoyo en la educacion,
para que cada alumno alcance su desarrollo; poiordecl se puede conseguir:

- Motivar y mantener el interés

- Actitudes positivas hacia el aprendizaje y corclm®pafneros

- Conocer al nifio, pues sus comportamientos y moseasanifiestan claros y conscientes.

- Adecuar el aprendizaje a los intereses y necessdathmntiles
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Papel del Docente

El docente debe ser el estimulador, es decir, ielaoior del juego. “Es de extrema
importancia la alegria que el adulto ponga en deggs, ya que es la forma mas directa de
irradiarla hacia los nifios, asi como la flexibitidante cualquier sugerencia de uno de los

participantes”.

El papel del docente implica una participacion de tipos:

Participaciordirecta:
En la seleccion de juegos
Iniciador y organizador del juego
Integrar a nifios aislados

Establecer las reglas

Participaciénndirecta:
Observar sus progresos y consecuciones para irpm@ndo nuevos juegos y de
etapas superiores de desarrollo.
Disponer los materiales
Organizar espacios y tiempo
Crear actitudes adecuadas

Observar los comportamientos de los nifios medgrteego

Ya vimos que la utilizacion del juego en la actadddocente requiere seleccionar el tipo de
juego, de acuerdo a los objetivos y la importadelbdocente en la participacion y direcciéon
del juego. Ahora estudiaremos la utilizacion dedgm simbodlico desde el punto de vista

didactico.
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3.3 EL JUEGO SIMBOLICO

El juego durante la infancia constituye un ejecipreparatorio porque a través de las
actividades ludicas se adquiere una gran cantidacbdocimientos y habilidades utiles para
la vida. Los juegos que realizan los nifios depeid@esu nivel de desarrollo intelectual. Jugar

es necesario para la maduracion del nifio y ést® micanza hasta el final de la infancia.
La esencia de este tipo de juegos de imitaciérake én la capacidad de simbolizar, es decir,
en la creacion de representaciones mentales, gae de gran utilidad para ensefar al nifio a

desenvolverse en su vida futura.

Juego Pre-Simbdlico

En los dos primeros afios de vida el juego congsteepetir y variar sus movimientos,
mediante los cuales el nifio obtiene placer. Serder@juego funcional o motor porque se
basa en el descubrimiento y dominio de las capdeglaotoras. En esta etapa los juguetes

deben producir sorpresa, avivar los sentidos, itdaatencion y provocar movimiento.

Jueqgo Simbélico

A partir de los dos afios comienza una nueva etapag niflo que se refleja claramente en
sus actividades ludicas. Es el juego simbdlico.résmta el pensamiento egocéntrico del
nifio que, mediante el juego, deforma la realidadh [g@atisfacer sus necesidades (Galego,
Vanesa, 2006: 2).

Conforme el nifio se va desarrollando se puede wrselaramente como este tipo de juego
se va haciendo cada vez méas complejo. El adultdepuer este progreso en la representacion
gue hace el pequefio de la realidad, que es cadam&gzxacta. Luego el juego pasa de ser

individual a realizarse en grupo y se reproducerasiones de la vida cotidiana.
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Potencialidades educativas

El juego simbdlico tiene una gran trascendencial efesarrollo intelectual del nifio porque a
traves de él el nifio desarrolla la capacidad dédlizar, o que contribuye a la comprension,
asimilacion y desenvolvimiento con éxito de cuaquipo de aprendizaje futuro. Por ello, es
esencial conocer la esencia de este tipo de jusg@spromoverlos y conseguir el maximo

provecho de las capacidades intelectuales.

Ademas, el juego simbdlico favorece la comprengi@similacion del entorno que rodea al
nifo. En las primera etapas, la naturaleza detipstele juegos se centra en el estilo de vida
mas cercano al nifio (la familia, el colegio, losigog, etc...) y, posteriormente, en aspectos

mas alejados a su estilo de vida (jugar a profesiom personajes ficticios, etc...).

Imitar a los adultos

Mediante la simulacion de acontecimientos imagosase aprende y se ponen en practica
conocimientos sobre lo que esta bien y lo que esth Para ello, se representan roles
personales y profesionales que tienen como referehanundo adulto. El juego simbdlico

favorece el desempefio de figuras adultas y lasseptaciones de sus roles correspondientes.

Desarrollo del lenguaje

Puesto que cualquier escenario ludico se cons@lexas un buen espacio para el desarrollo
de la comunicacién, no se puede ignorar el heclgqudanientras juegan estan continuamente
verbalizando porque estan compartiendo sus fastaR&zdn por la que la creatividad y la

imaginacion también se desarrollan.

Este tipo de juego promueve la socializacion ya gsieina condicion basica que el nifio
comparta este tipo de juegos con nifios de edaadargs. Compartir esta experiencia ludica
contribuye a compartir sentimientos, a saber essugch resolver en grupo los problemas que

surgen espontaneamente del mismo juego.

56



Los coches, las mufiecas, las naves espacialgselpss de médicos, ...son algunos tipos de
juguetes que propician el desarrollo de este tpgudgos. Algunos de los aspectos que se
deben de tener en cuenta para comprobar que elemidlociona de manera saludable se

basan en la observacion de cOmo juega, a qué yuega quién juega.

Teoria de Jean Piaget acerca del Juego Simbdlico

Si el nifio jugando con su cuerpo y con los objdessarrolla sus habilidades fisicas y, él logra
formar con la préactica las huellas mentales de pereencia, pronto hara de estos

conocimientos su propio motivo de juego.

Recordemos como alrededor del afio repite acciam@somentos que no son los habituales,
por ejemplo, acostarse para hacer como si fuerarraid usar la cuchara como si fuera a
comer, las cuales pueden ser consideradas el maxtorde conductas simbdlicas, es decir son

la representacion de un hacer algo como se dawddaotidiana, pero jugando.

Estas son conductas que hablan de una transiciduego de Ejercicio al Juego Simbdlico.

En el Juego Simbodlico Piaget distingue tambiénogagistadios y tipos que evolucionan y que
es comun que se sobrepongan unos a otros, peos eué puede percibirse la evolucion del

desarrollo mental, afectivo y social del nifio.

- Después de las conductas en que el nifio “juegacarhampieza a proyectar estas
acciones a objetos nuevos, les atribuye sus prapiaductas y generaliza la accion, por
ejemplo si en la etapa anterior hacia como que idgrahora hace como que su gato
duerme o hace como que la mufieca camina o lld@acgnes que identifica en si

mismo, pero que ahora juega a que otros las hacen.

- En esta época Piaget menciona un tipo de jueg@gwemplementario al anterior y que

consiste en la imitacion de conductas que el niéicenr los otros. Estas acciones las
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observa y las copia, todos recordamos al nifio iopita &l gato, usa los zapatos de mama,

se pinta como mama, lee el periédico como papétestt

Ambos tipos de juego consisten en aplicar su egpeid propia o imitada a objetos nuevos y
viceversa. Este ir de la conducta concreta a ladwda “como si”, es el inicio de la
simbolizacion, determinante como la caracteristicanana por excelencia, el lenguaje.
Porque realizar una conducta que “significa algpb&#o momento, lo prepara para poner una
palabra (simbolo), en el lugar de un objeto, umagre y una accion.

La simbolizacion es la relacion entre un objetospea o accion tangible en un plano
imaginado. La simbolizacion se da cuando un nigoaldener una representacion mental de
los objetos, aun cuando se hallan ausentes, puhtonante y determinante de lo que es
pensar.

La funcién simbdlica del juego enriquece el pladarejercicio y la imitacién de conductas le
ayuda a la realizacion de deseos, la compensani@nlas frustraciones y la posibilidad de

repetir las experiencias que le deja la vida.

» Otro tipo de juego que podemos observar en lossrairededor de los dos afios, es el
traspaso de caracteristicas o acciones de un oajeityo, es decir ya no es su
experiencia directa, sino la de otro la que remtasen un objeto nuevo. Por ejemplo
toma una piedra y dice que es un perro y lo muem®aun perro, toma un gato y dice
gue es un biberén y se lo da a la mufieca, tomatuygdice que lee el periddico

como papa, toma su mufieca y dice que sonrie commama

* En la evolucidn del juego infantil podemos desautnni tipo de juego que prolonga y
supera el adelanto antes descrito de imitar acgideeotros y que es la imitacion de
los otros, pero sin que ellos estén delante, pampo actia como la tia, o imita al
vendedor, no solo lo que hace sino que juega alsaro. Copia el objeto evocado

simbdlicamente, lo cual implica un paso méas enaejo simbdlico del pensamiento.
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 Es importante detenernos en este momento de laicgdol del juego para ver
claramente su funcién, el nifio no copia o imita amécamente, sino que asimila al
otro y juega a que es el otro. Actia “como si fusratro”, entrelazando plenamente
realidad y fantasia.

Alrededor de los dos afios comienza a utilizarrejd@je y a decir en vez de hacer, anuncia la
accion verbalmente antes de hacerla. Es un gram Ipggar el esquema simbdlico de las
acciones y las palabras, pues el nifio empiezaaa fagbién con las ideas como lo hace con
sus musculos y sus acciones. Porque lo que est¢ugar el ejercicio motor, lo es el simbolo
y la palabra para la imaginacion y en su mentesserean las palabras que nombran cosas y
seres y con estas palabras hace malabares y dssirgaronto construye frases que son

simiente de su lenguaje interior, es decir su paies#o.

A través del simbolo convertido en palabras el ®eifipieza a evocar las cosas, a nombrarlas
y a expresar sus deseos e intereses en su digmiaccion con el medio ambiente en el que
vive, a través de su juego. Y se hace experto eapi@esentacion de la vida jugando a la

comidita y a la mama, a la bicicleta y a la modista

Las implicaciones de estas nuevas adquisicionesvast del juego simbadlico son mdltiples,
valiosas y variadas. A partir de este momento yahas 4 afios aproximadamente, el juego se
hace cada vez mas complejo utilizando y jugandol@epalabras, imitando y representando

a las personas y animales, jugando con lo reaiméaginario.

Una de las funciones del juego en esta primeraaedap juego simbdlico, es reproducir la
realidad a placer como él quiere que ésta sedgiémuola conforme a sus deseos, usando el
inconmensurable don sélo dado a los humanos dedwegr la vida modificandola, a través
de la imaginacion.
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Las representaciones que el nifio hace en el juegvazar lo vivido, lo imitado y lo
aprendido, posteriormente con el dominio del lefggsan verbalizadas al mismo tiempo que
actuadas. Y él cuenta en el juego y juega contangmede adelantarse a los hechos

diciéndoles y diciéndolos puede efectuar los hechos

Con el Juego Simbdlico él desarrolla diversas coatines de acciones, ideas y palabras y
poco a poco enriquece su experiencia no solo codestreza corporal, sino también con

multiples juegos vocales, frases, descripcionasgeynios elaborados a su voluntad.

Piaget plantea la importancia del juego simbdlinoek desarrollo del pensamiento cuando
podemos observar en el juego infantil un desarel@spiral que cada vez se hace mas rico y
complejo; un juego que, con cada aprendizaje, i@ Bs impulsado hacia nuevas metas y

nuevos logros.

De los 2 a los 7 afos, el nifilo pasa de un juegejeteicio al nacimiento de las acciones
simbdlicas: esto significa que a través del usdatejuaje empieza a expresar y representar

cosas Yy personas, deseos y acciones realizad&sesi@un aun por realizar.

A partir de esta edad el juego se vuelve sumameamtgplejo por las combinaciones que
desarrolla y es donde se complica distinguir lespas por las que pasa, porque la
estimulacion que recibe del medio, su nivel de mexly la experiencia que ha acumulado
hacen que cada nifio pase por estas etapas ludicadjferente intensidad, proyectando sus

propios deseos y probleméticas y con un ritmo acarsu personal manera de ser.

Por eso ya no es clara la frontera entre la asiibilade acciones propias y la imitacion de
animales, personas y personajes fantasticos, ptes @ementos estan intimamente unidos e
integrados en la personalidad del nifio. Lo impaetaaqui es que ya puede hacer la

reconstruccion de escenas enteras y no simplesciories aisladas.
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Algunos ejemplos de este tipo de juegos son lagersaciones de la nifia sobre lo que vio en
el pargue o en casa de su tia, y platica consigmend con sus juguetes: asi toma un mufieco
como un amigo y lo mueve como si éste actuaraaidael o con un carro hace como que le

carga la gasolina, les presta su voz a los aninggle=ga carreras con ellos.

O cuando el nifio pone a su carro a ver por la wangal mismo dice y recrea todo lo que ve.
También juega a darle de comer y le platica exteasée, animandolo a comer como si fuera
el mismo y juega imitando a su madre. Por ejenfpipa cucharadita mas” o le canta para
dormir a la mufieca. Con este tipo de juego combstenas reales con escenas y hechos

imaginarios, construye sus historias y cada veedasnas se hacen mas complejas.

El juego se hace mas organizado, largo e hiladofoome crecen los pequefios; pueden
incluso inventar un animal o un personaje y habtar €l o hacer historias con él. Esta
situacion se va complicando a medida que adquidoemacion. Por ejemplo: puede ser un
personaje de la television que le sirve de soppat@ todo lo que necesita e incluso de

pretexto para no realizar lo que no le gusta hacer.

Incluso alrededor de los 4 afios no es raro queatem@ amigo imaginario 0 comparfero

simbalico, con quien comparten lo alegre y lo dodorque se le presenta a lo largo del dia.

Posteriormente puede observarse un grado masreveede complejidad: cuando el nifio a

través del juego quiere “corregir’ la realidad ntage reproducirla, empieza a haber una
intencionalidad de cambiar las cosas y hace héstgriescenas como una compensacion de
sus frustraciones. Por ejemplo, si no se le ddjareen el area del bafo, juega que entra en el

bafio y lo disfruta, hay una elaboracion ludica lgusompensa de las prohibiciones.
Este tipo de juegos compensatorios es muy frecite los pequefos preescolares: cuando

desean ser los malos de los cuentos, admiran fudogs y desean ser como ellos y tener

hazafias de valentia y arrojo, como una proteccitsnsas miedos y debilidades verdaderos.
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El nifio desarrolla estas fantasias compensatqiggue se convierten en una catarsis que lo
ayudan a deshacerse de tensiones provocadas pexif¢gescias cada vez mas fuertes del
medio familiar y escolar (si es que ya es enviad® guarderia o al jardin de nifios), y los

repite tantas veces como le es necesario hastseqeemnsa del juego e intenta otra variante o

uno nuevo.

Esta funcion de catarsis desahogo puede versdajizga a que otro nifio 0 su carro tienen
un papa malo y el nifio le pega a “ese papa”’. k&g, ademas de ayudarlo a manejar su
miedo, también lo compensa en una especie de desdaspués de una reprimenda (justa o
injusta) de su propio padre ante una travesuraieyed reproduce en el juego y no actia en

realidad, porque ya aprendié que no debe o noreieoe hacerlo.

Con el juego intenta aislar el contexto desagradgldsi la situacion que no le gusta puede
ser asimilada progresivamente y poco a poco incadao Por eso el nifio repite los juegos

unay otra vez, hasta que logra acomodar estasocrage

Por ejemplo, el hecho de tener que vacunarse o wsas zapatos con plantillas que le
incomodan, el pequefio empieza a vivirlo con su malie la que arropa y cura; o a decirle
gue debe usar esos zapatos porque es bueno. Asgégel tiene su propia funcion de
reproducir las escenas en las cuales se sienteaaatkn para permitirle asimilarlas y

vencerlas después.

Reproduce la situacibn amenazante como es enadglara permitirse a si mismo asimilarla,
pues ha comprendido que tiene que aceptarla, laraiea que en el nifio existe ya un apego

mayor a lo real y puede prever consecuencias ftura

Los juegos que tienen un aspecto simbdlico evahariode manera imperceptible, pero son
grandes pasos en el desarrollo cognoscitivo yjaefleambién aspectos importantes de su
desarrollo emocional. Son juegos que en generafielrealiza solo, porque cuando los nifios
son pequefios pueden estar jugando juntos percabdack cada uno realiza sus acciones de

forma independiente de los demas.
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Estas actividades Iudicas son precedentes de tafra,een la que el juego se hace realmente
colectivo. La ultima etapa del juego simbolico sseyva cuando los infantes comparten con
otros amiguitos o hermanos un juego en el que sWica la realidad y la fantasia, pero que

al ser compartido tienen que ponerse de acuergdteyhecho nos habla de su integracion a la

vida social.

El nifio que esta cercano a los 7 afios desarroliaego con otros nifios con los que comparte
un simbolismo colectivo y por tanto una adecuadz@aipacion; por ejemplo, ven juntos un
libro con ilustraciones y comentan acerca de lovgune pueden participar en obras de teatro y
los niflos mas pequefos van integrdndose a los uggmifios mayores, aunque sea por
breves momentos. Es una etapa importante que auolacgen la entrada a la educacion

basica.

3.4 FORMAS DE UTILIZACION DEL JUEGO SIMBOLICO EN LA EDUCACION
PREBASICA.

El tipo de juego caracteristico del nifio de tressafis el juego simbdlico o juego de ficcion
(“hacer como si). Se trata de una de las cincowtad que caracterizan la aparicion de la
funcion de representacion, aproximadamente en tadmiel segundo afio de vida (las

restantes son: la imagen mental, la imitacion idiéerel lenguaje y el dibujo).

El juego simbdlico depende de la posibilidad ddislisy representar una situacion vivida en
otra supuesta. Por ejemplo, hacer “como si” comeo utilizando un carro. Constituye una
asimilacién deformante de la realidad, a diferededa representacién adaptada, que supone
un equilibrio entre asimilacién y acomodacion. Hect, el nifio se ve continuamente
obligado a adaptarse al mundo social de los adyltasun mundo fisico que todavia no
comprende bien. Por consiguiente, no llega a aaBsf las necesidades afectivas e
intelectuales de su yo en esas adaptaciones, anrhack el adulto. Resulta indispensable,
entonces, para su equilibrio emocional, contarwotipo de actividad cuyo objeto no sea la
adaptacion a lo real sino, por el contrario, landsicion de lo real al yo.
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Esta funcién la cumple el juego simbdlico, que gfarma lo real por asimilacion casi pura, a

las necesidades del yo.

En los primeros juegos simbdlicos puede obsenguseel nifio:

- Ejerce simbdlicamente sus acciones habituales €onplo: hacer “como si” comiera,
etc.).

- Atribuye a los otros y a las cosas esos mismoseesasi de conducta (por ejemplo, “hacer

dormir” a su carro, “hacer pasear” a su mufeca). etc

Mas tarde, aplica en forma simbdlica esquemas gyeertenecen a la accion propia, sino que
han sido tomados por imitacion de otros modeloépla, la mama, la maestra, etc.) Por

ejemplo, hace “como si” arreglara el auto, se pibkas labios, hablara por teléfono.

El nifio practica esos juegos por el placer de ejesus poderes y revivir sus experiencias.

Son un modelo de expresion y afirmacion del yo.

Los juegos simbdlicos que practican espontaneanentaiios de 3 afios al comenzar el afio

tienen las siguientes caracteristicas:

- Se realizan en forma individual (juego solitarioplolado del otro pero sin interaccion
(juego paralelo).

- No hay juego organizado ni socializado (cada undaaseparadamente, como en un
“mondlogo colectivo”).

- Cada uno utiliza su propio simbolo (cada uno reeslas cosas de la realidad con
simbolos distintos).

- Los roles son casi siempre los mismos (todos s@miéas” o “papas”, etc.).

- No hay coherencia, orden ni sucesion légica y segas de las acciones.

- No existe intencionalidad (actla por la satisfaccde jugar, sin interesarse por el

resultado).
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A medida que el nifio se desarrolla, el juego simbdla evolucionando en forma natural y
paulatina, favorecido por los procesos de su peiesam que va superando el egocentrismo,
y por su mayor nivel de socializacion. Alrededotatecuatro afios, el juego simbdlico adopta

las siguientes notas distintivas:

Los nifilos comienzan a aceptar el simbolismo delyptomparten esa ficcion.

- Paulatinamente, se va registrando una tendencia abjetivacion de los simbolos
(necesidad de una imitacion cada vez mas cercineealidad).

- Los roles se hacen mas variados. El juego se tords socializado, comienza la
interaccion.

- Se observa mayor orden y coherencia

- El sentido del juego no se agota en el simple plaoeaste ya cierta intencionalidad, en

relacién a un motivo de juego propuesto.

Dada la importancia del juego en la vida del n&opreciso que el maestro lo favorezca. Al
respecto, es particularmente efectiva la influedeiau estimulo en el perfeccionamiento del
simbolismo del nifio, cuando éste orienta y orgasizguego, favoreciendo la coherencia y
estructuracion. En este sentido, el maestro uidizh Juego Centralizador y mas adelante el

Juego Trabajo con sus nifios.

A partir de los cuatro afos, o cuatro afios y metltis, juegos simbdlicos sufren una
transformacién. A medida que el nifio va superand@gocentrismo y adaptandose a las
realidades del mundo fisico y social y aprehendiegidnismo, comienzan a desaparecer las
deformaciones y transposiciones simbdlicas ya gadugar de asimilar el mundo a su yo,
somete éste a su realidad.

El nifio encuentra cada vez mas interés en la existeeal, y ésta le ofrece los medios para
satisfacer las necesidades afectivas e intelestukdesu “yo” para “compensar”, “liquidar”,
etc., situaciones insatisfactorias. Asi, la asiomla simbdlica (la ficcion) se vuelve cada vez

menos util. El simbolo se aproxima cada vez ma® aedél, y pierde su carécter de
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deformacién, convirtiéndose en una simple represér imitativa de la realidad o

“representacion adaptada”.

El juego del nifio se desarrolla ahora en direcdéra actividad constructiva o del trabajo
propiamente dicho. Esto es posible por la orgaimaemental del nifio, y se pone de
manifiesto a través de distintas formas de expneslibujo, modelado, armado con distintos

elementos, representaciones dramaticas, etc.

Las notas distintivas que definen la actividaddadin esta etapa son las siguientes:

- Existe preocupacion creciente por la veracidadacttud en la imitacion de la realidad.

- El nifio valoriza el producto obtenido a través deastividad, mas que la actividad
misma.

- El juego adquiere mayor orden, secuencia y comtauli Este orden y coherencia se
ponen de manifiesto también en las construcciorasriales que realiza el nifio en esta

etapa.

A su vez, los progresos en la socializacion counydn a que se registren las siguientes
caracteristicas.

- El simbolismo va haciéndose mas colectivo (simbadisle varios)

- Los roles se diversifican y se diferencian cadamés (mecanicos, bomberos, doctoras,

etc.).
El recurso metodoldgico que utilizamos en el japdna canalizar y favorecer esta evolucion

del juego y efectuar su aprovechamiento pedagdggcel Juego Trabajo, que permite

organizar los espacios educativos, tal como lomeseen el siguiente apartado.
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3.5 ORGANIZACION DE ESPACIOS EDUCATIVOS MEDIANTE EL JUEGO
SIMBOLICO.

En Educacion Prebasica existe una forma de orgaéizaila, ya sea desde el punto de vista
del espacio, la metodologia, las actividades yoeadio a los que se les llama “rincones” o

espacios educativos.

En ellos se desarrollan los objetivos fundamentaeslas tres areas de la Educacion

Prebasica, asi como gran parte de las actividades.

Los “rincones” se organizan teniendo en cuentagh&o, los materiales con que se dispone
en el aula y la edad de los alumnos. Normalmentposible organizarlos, aunque sea de

forma sencilla, se constituyen en una herramieatgdgica muy util.

Segun Piaget, por medio del juego, los nifios eraralas tensiones y la necesidad de afecto.
Estos juegos les sirven a los nifios para arregkmptoblemas, para cambiar los papeles,

jugando a ser otro.

El juego simbdlico se desarrolla a través de vaimmsones distribuidos por el aula, aqui se

presentan los mas utilizados:
Casita
En este rincdn estan los juguetes relacionadodac@asa, mufiecas, cocina, “cacharritos”,

tocador, casita de mufiecas, cunas, teléfonos,h@anc

Coches

Se organizan calles, en las cuales se colocanscaeg@ueden utilizar aviones, barcos, etc.
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Juegos de Mesa

Cerca de la alfombra y de las colchonetas colocadama estanteria estan los rompecabezas,

juegos de mesa como doming, lotos, bloques |6gétos,

Disfraces

En un baul se tienen diferentes disfraces .

Rincén de Muriecas

Es en el “rincdn de mufiecas” donde aprovechan ehento para ser otro, para meterse en
otros papeles. Juegan a ser padres, se vistertgnggan de ropa, toman el rol de adultos,
imitan lo que viven, se inventan otra lengua, ota@do de ser y de actuar. Sélo su fantasia y

Sus vivencias personales entran en juego.

Por medio del juego simbdlico, los nifios aprenddmidad de cosas. Por ejemplo, en la
cocina, jugando a preparar la comida, los niflosdioan, manipulan, aprenden. Conocera las

materias primas, la diferencia entre la comida&wydreparada...

Cuidaran el bebé y a veces el propio nifio seré&leé bAprendera las relaciones de amor y

amistad y muchisimas cosas mas.
La consecucién de la lengua se fundamenta en estego de simbolizacién. La lengua
facilita los acuerdos con sus iguales. Estos aogefdcilitan los objetivos comunes, los

papeles, las reglas del juego.

Construcciones

Se tienen construcciones de madera, legos y bamcarpintero. Las construcciones que se
hacen aqui son juegos que se mueven entre el giedgwlico y la abstraccion. Mediante

ellos, los nifios pasan por varios niveles de atstia.
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Las construcciones se hacen tanto en el planocakertiomo en el horizontal. En las
construcciones grandes, los nifilos desarrollan dagones de espacio: arriba-abajo, dentro-

fuera, a un lado-al otro.... y empiezan a coordio®movimientos.

Los juegos de construcciones:
- Facilitan el juego en grupo

El juego libre aumenta la creatividad

Dan la oportunidad de realizar el juego simbolico

Facilitan la coordinacidon ocular y manual.

Mediante estos juegos el nifio aprende a contrdlauerpo: presionar, tomar, manipular;
mejorando la motricidad fina. Desarrollan la cagadide andlisis y de sintesis, por medio de
la integracion y desintegracion (el todo-la parf)mentan la capacidad de atencidén para
reproducir modelos. Cuando no hay modelos, fagilitautilizacion de la memoria visual.

Ayudan a interiorizar la nocién de espacio.

Rincén o Taller de Psicomotricidad

Este taller estd basado en el método de Bernatudwger. De modo que el material y la
organizacion del aula se fundamentan en los 3 gisigientes:

Juego senso-motor: Rincon de lo sensorial. La asste juego es el movimiento

Juego simbdlico: Rincon de los juegos de seguridegtior y del juego simbdlico en si
mismo.

Juego de representacion: Rincon donde se represiepégel que quiere cada uno, para ello

utilizan telas, y los recursos que poseen.

Taller de Plastica

Objetivos que se trabajan en los distintos rincaleswula-taller de plastica:

- Desarrollar destrezas manuales utilizando distimsgumentos: lapiz, punzdn, tijeras,

etc.
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- Desarrollar la coordinacion viso-motora utilizandestintas técnicas: picar, ensartar,
coser, dibujar, escribir.
- Experimentar con diferentes materiales

- Plasmar por medio de diferentes materiales lacioneas de su imaginacion

Lo més importante es reforzar la expresion lible greatividad. El proceso de creatividad es
muy personal. Por ello, el profesor no puede imteirvproponiendo modelos, corrigiendo

trabajos ni tampoco sugiriendo lo que deben hacer.

La creatividad de los nifios es muy amplia, asi péledebe elegir qué hacer. Muchas veces,
son las preguntas y las valoraciones de los adiaisogue encaminan el proceso de creacion,

olvidando que lo verdaderamente importante escglgso mismo y no el fruto.

El nifio tiene que tener el material a mano y tel@eroportunidad de investigar las
posibilidades que tiene ese mismo material.

Es muy importante ofrecerle mucho y variado mategai como distintos instrumentos,
cambiarlo a menudo, cuidarlo y mantenerlo; (pirecdlapios, puntas afiladas, pinturas bien
presentadas y clasificadas, rotuladores en buees). En definitiva orden, limpieza y
buena presentacion. Todos estos pequeiios detadfiesam los resultados y proporcionan
habitos artisticos.

Biblioteca
El rincon de la biblioteca conviene situarlo cedeflugar de descanso ya sea la alfombra, las
colchonetas, usando el mueble expositor para aolosdibros y cuentos de forma atrayente

para los alumnos.

Bibliografia
Existen numerosas colecciones de cuentos infantdesnas adecuados para esta Etapa son

los de imagenes y los que tienen el texto breve]atoas grandes acompafiadas de dibujos.
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En las bibliotecas infantiles es tipico encontitanols como los siguientes:

Cuentos Tradicionales

“EL GRAN LIBRO DE LOS CUENTOS". Editorial Molino. Bcopilacion de cuentos
populares, redactados de forma sencilla y consillstraciones.

“EL LIBRO DE LAS VIRTUDES DE LOS NINOS”. William JBennett. Ediciones B Grupo

Z. Recoge relatos de hoy y de siempre, de divepsdses, agrupados por temas y con

bellisimas ilustraciones de Michael Hague.

En la Biblioteca de la UPNFM se encuentra la sigebibliografia para educacion

Prebasica:

Me gusta jugar con los libros. Santurismo, Liliana.

Un juego para cada dia del afio. 365 dias al afegodude interior, juegos de exterior,
juegos para fiestas al aire libre, juegos parasijguegos de piscina y playa, juegos para
pensar, juegos magia, juegos de mesa y juegosipsias.

El juego como expresion de libertad. Gustav Bally.

Manual de terapia de juegos. Charles E. Schadfewvinj O’Connor Schaefer.

El juego en grupo. Tchakarova lvanka.

Los nifios de 2 a 4 afos en el parvulario.

El jardin de la infancia minuto a minuto. Timy Bawo#

Jardin de infantes hoy. Bosch Lidia

Libro para educadores de nifios en edad prees@meazen J. Croft/Robert D. Hess.

El jardin de infants. Madeleine Faure.

La educacion de los nifios de 3 a 7 afios. Un mgraral los padres y los maestros de
parvularios o guarderias infantiles. David Fontana

La educacion preescolar Teoria y préactica.

Educacion Preescolar y desarrollo psicologico. 8arBiber

Como ensefiar a través del juego. Bandet-M. Abbadie.

Un jardin de infantes mejor siete propuestas. B@&afeque-Duprat-Galperin-Glanzer-

Menegazzo-Pulpeiro.
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- Teoriay préactica de la educacién preescolar. @liae Germani.

- Experiencias de juego con preescolares. Maria Berja Sole

- Guia para un efectivo programa del jardin de ifmnDavid y Mary Mindess.

- La educacion infantil. Métodos, técnicas y orgagi@a Anna Gasso Gimeno.

- Elrincdn del juego 5 afios. Pam Schiller-Lynne Rete.

- Laescuela infantil a los cinco afos. L. Selmi Arrini.

- Escuelas infantiles. Reggio Emilia.

- Lainteligencia se construye usandola.

- Rincones de actividades en la escuela infantil @ a&fios). Maria José Laguia, Cinta
Vidal.

- El juego en educacion preescolar, desarrollo sociabgnoscitivo del nifio. Antonio

Cabrera Angulo.

Rincén de Experiencias

Este es el rincon donde los alumnos pueden reaigariencias, por ejemplo:
- Plantar semillas y observar su crecimiento
- Cuidar de las mascotas como peces, tortugas

- Observar hojas de los arboles, fosiles y otrostobjde la naturaleza

Carteles
Los rincones deben estar sefalizados con cartelesaguden al alumno a reconocerlos

facilmente.

Colocados en lugar visible al lado del rincon geBasizan y a la altura de los nifios. Con

dibujos y el nombre del rincén.
También pueden usarse pequefios carteles para sjunéfilis se los coloquen en el cuello

cuando vayan a jugar en é€l, limitando su nimeresphcio y los juegos de que disponga el

rincon.
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Rincén del Artista

Los alumnos que deseen trabajar en este rincomdgto®ntrar en él toda clase de materiales
con los que puedan expresar sus habilidades eatistimanuales como:

- Pinceles, caballete, pinturas de témpera o dedos

- Papel continuo, folios

- Ceras blandas y duras.

Los dibujos se exhiben. Todos los nifios tienerralbajo expuesto. Cada alumno puede tener
un dibujo como simbolo: un tren, el sol, una casaibujarlos en grande y colorearlos se

forma un mural.

El mural sirve para recrear un paisaje que candndas estaciones del afio.

Estos espacios educativos o rincones de juego areamundo, para los educandos, en el cual
realizan sus suefos, crean un mundo de ficcion emaeexpresan sus deseos y cumplen sus
necesidades; que no lo pueden hacer en el munigeea con esto estan desarrollandose y

alcanzando una madurez fisica y emocional.

Asi el juego didactico puede ser definido como eldeto simbdlico de la actividad
profesional, mediante el juego didactico ocupadigraros métodos ludicos de ensefianza, es
posible contribuir a la formacion del pensamiergdrico y practico del alumno y a la
formacion de las cualidades que deben reunir paradesempeiio de sus funciones:
capacidades para dirigir y tomar decisiones indiaiels y colectivas, habilidades y habitos

propios de la direccion y de las relaciones scgiale

A lo anterior hay que agregar que los adelantasotégicos han creado un panorama en la
modificacion digital que alcanza todas las esfdeka vida, las computadoras estan presentes
en el mundo laboral, personal, educativo, conshdgse juguetes en base a esta tecnologia;
los videojuegos son su maxima expresion, ya seaiamted computadoras o aparatos
especiales que presentan juegos cada vez masvasacbnvirtiendo la tecnologia digital en

algo muy importante para la educacion.
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Si bien el juego electrénico todavia no esta totali® generalizado en nuestro pais, la
educacion privada prebasica facilita el accesaedg electronico. Estos juegos forman parte
de los materiales que estan dentro de las moahilascheras de los nifios que asisten a los
centros privados, permitiéndoles un desarrollogrsator, por ejemplo, en la utilizacion de
los dos dedos pulgares o la modificacion del lejgguasi como cuando aparecieron las
calculadoras, lo mas importante para el nifio er@rger a usarlas y no comprender el
concepto de suma Yy resta; actualmente es mas enperue el nifilo conozca cémo usar la
computadora, por ejemplo, ubicar las letras y lonmeros que ensefiarle a hacer el gréfico de
las letras o de los numeros; el juego toma un ngéey ya que lo importante es que el nifio
aprenda a operar los juguetes en cuanto a su siglotronico, hoy en dia podemos ver a
nifos desde muy corta edad operando juguetes bditzl.

En el siguiente Capitulo estudiaremos cémo utilibnmaestros el juego, tanto en el sector
publico como en el privado.
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CAPITULO 4

UTILIZACION DEL JUEGO DESDE EL PUNTO DE VISTA DIDAC TICO A NIVEL
DE LA EDUCACION PREBASICA.

El juego para el nifio es tan fundamental como el decho a la salud, seguridad o educacién.
ONU.

4.1 CURRICULO NACIONAL DE EDUCACION PREBASICA

En el disefio curricular nacional para la Educadi®ebasica (CNPB:13) se define la
educacion prebasica como el proceso que ofrec@@luma atencidn integral en un ambiente
de calidad que favorezca su crecimiento y desarreti los aspectos personal, fisico,
cognitivo, socioemocional, psicomotriz y del lengueerbal, oral y gestual; considerando al
nifio como un ser Unico con una serie de inteligenaidesarrollar, con necesidades, intereses

y con caracteristicas propias del momento don@éacgentran

Estableciéndose como objetivos generales los sitpse

- Apoyar y preparar la integracion del nifio a la egi@n basica, favoreciendo el desarrollo
de competencias, habilidades, conocimientos, valoaetitudes y destrezas que los
habilite para una insercion exitosa para la vida.

- Contribuir al conocimiento y al manejo de la intmian del nifio estimulandolo para
participar en acciones de integracion y mejoramiamt la familia, comunidad y centro
educativo.

- Promover el desarrollo personal del nifio a trav@sitlaciones y oportunidades que le
permitan ampliar y consolidar su autoestima y peabdad.

- Favorecer en los nifios la curiosidad hacia aprefeiz oportunos, pertinentes y
desafiantes que le facilite potenciar su disposio® interés de manera creativa y
constante.
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- Promover en los nifios la identificacion y valoracide sus caracteristicas personales,
necesidades, fortalezas y oportunidades que lesitaeiavorecer una imagen positiva de

si mismos.

El curriculo de Educacion Prebasica establecddagestes areas de desarrollo (P:41):

Area de Desarrollo Personal y Social

El area de desarrollo personal y social contiea@afpectos perceptivos y motores implicados
en las tareas que realiza el nifio, el conocimidetccuerpo y la configuracion del concepto
de si mismo y los aspectos cognoscitivos, afectvatacionales implicitos en la adquisicion
de hébitos y destrezas de trabajo, de salud y deivemcia en el grupo social al cual

pertenezca.

Los aspectos perceptivos y motores incluyen lagdomaciones motrices de pequefos
musculos del organismo, incluyendo el habla; yaaopresiste en una articulacion de sonidos
gue portan una actividad muscular y una coordimad diferentes musculos para producir
sonidos.

La construccion del concepto de si mismo, que esdenlos aspectos centrales de esta area,
se basa en el conocimiento del cuerpo, represemenatimer referente de la conciencia del

nifio sobre si mismo.

Este proceso proviene también de la diferenciad@ryo —otro y del yo- mundo externo, que
le permite apropiarse del ser corporal, del secop&yico y del ser social, a través del
reconocimiento de la individualidad. Estos procemmgiezan a consolidarse cuando el nifio
desarrolla la capacidad de expresar verbalmentmadgde los elementos de su identidad y

algunas caracteristicas propias, corporales y jgsisju
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La identidad personal incluye, ademas de la corstio y aceptacion progresiva de una
imagen global cada vez méas ajustada de si misnt@,aalquisicion de un buen nivel de
autoestima que le permita actuar con autonomigativa y seguridad en situaciones diversas

de su vida cotidiana.

El desarrollo personal y el concepto de si misnfedden de la adquisicidon organizada de

percepciones sobre si mismo y de la forma comeioipa de los demas.

La educacion prebasica se considera como una dsadpas cruciales de construcciéon de la
identidad y autoestima propia del nifio porque érieilo de la escolaridad y representa para
él la primera ocasion de trascender el ambientdifana otros ambientes similares que lo
enfrentan a otras exigencias relacionadas con thdtos, con sus iguales o con las

responsabilidades en la realizacion de otras tareas

La adecuacion de estas exigencias, la propuesttardas variadas e interesantes, las
estrategias que favorecen el aprendizaje sigrificade los contenidos y la interaccion

satisfactoria con los demas nifios son los instriosezducativos principales.

Area de Desarrollo de la Relacién con el Entorno (8PB:65)

Las personas viven e interactian en un espacioyndiempo determinado: en un entorno
formado por individuos, relaciones, normas socigfe®tros elementos y condiciones

impuestas por la naturaleza.

La finalidad basica de esta area es propiciar umo@miento mas objetivo y analitico del
entorno social y natural, y desarrollar las capsiéd de autonomia, actuacion e insercion a la

realidad del nifio.

En esta area hay que propiciar aprendizajes queeayal nifio a saber tomar decisiones, a
prepararse para un mundo sometido a constantesfamaaciones y a identificar los

comportamientos que rigen los grupos y las estrastsociales, para que gradualmente pueda
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pensar y actuar libremente en forma coherente ticaricon la capacidad de presentar

propuestas y respuestas comprometidas con laadalid

El entorno hace referencia al contexto formadog@sonas y organizaciones sociales, pero
también por elementos, objetos y producciones. Miésdel entorno social, el nifio debe
poder analizar el entorno fisico, principalmentesde la perspectiva del mundo social y de

las relaciones e interdependencias creadas estdo

El entorno social esta constituido por sistemasrdins (familia, casa, centro educativo, calle,
pueblo, ciudad y otros) con funciones determinaigiéndose por normas, costumbres y

convenciones especificas.

Este entorno cuenta también con numerosos obggtasatos y producciones creadas por los
avances de la técnica, que facilitan y hacen mémda y rentable su forma de vida. El nifio
ha de conocer las funciones y utilidades de edarmemtos y ha de comenzar a construir

algunos de ellos en funcion de sus posibilidaddés sus intereses.

El entorno fisico esta constituido por un conjutitoelementos (aire, agua, tierra, seres vivos
e inertes y otros) que se relacionan en sistemasretos. El nifio debe conocer el entorno
fisico a partir de la observacién, de la explomacidel andlisis directo y de vivencias para

poder relacionarlo con la vida de las personaslg deciedad.

El centro educativo debe proporcionar al nifio maogeg actividades para que actie sobre la
realidad: manipular, observar y explorar elemerdoBavés de esta interaccion, reconoce y
compara las caracteristicas fisicas de los objetmisr, forma, peso y otros) descubre los
efectos de su actuaciéon y de los demas.

En relacion con los seres vivos (personas, aninygiggntas) hay que trabajar la observacion
y la exploracion directa en el medio natural parge gl nifio pueda reconocer las
caracteristicas fisicas y sepa las principales idmes vitales: nutricién, crecimiento,

respiracion, reproduccion, desplazamientos y otros.
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Para facilitar la interrelacion de los contenidag que tomar como eje los espacios presentes
en la sociedad fisica y social, los espacios auimb (casa, escuela, calle y otros), pero
también los que el nifio pueda conocer directammorteo producto de su experiencia por los

diferentes canales: pueblo, ciudad, campo, bosglag y otros.

La Educacion Prebésica debe darle un lugar primritala observacion y al analisis por parte
del nifilo a estos espacios, elementos, organizacisoeiales y pautas de funcionamiento

(normas, costumbres, habitos y otros).

El niflo debe observar y reconocer los cambios gpergnentan los elementos de su entorno:
los ciclos de la vida de los seres vivos, el ddegate los objetos habituales, las
construcciones y materiales de su entorno, el tafibién debe desarrollar la capacidad de
anticipacion y de orientacion en las rutinas teralgsr habituales (mafiana, tarde, noche, ayer,
hoy, mafiana y otros) y utilizar algunas formasalesidel tiempo (dias de la semana, dias de

fiesta, vacaciones y otros).

En definitiva se trata de fomentar que el nifio sgala medida de sus intereses y de sus
posibilidades, un individuo informado sobre los Hext de su entorno y que plantee
numerosas preguntas sobre las caracteristicas gnmpws del entorno que intenta captar y

entender.

Area de Desarrollo de la Comunicacién y Representam (CNPB:93)

El area de comunicacibn y representacion incluys isciplinas consideradas

tradicionalmente Utiles para representar diferetipes de experiencia (lenguaje, matematica,
masica, plastica y otras). Todas ellas deben dpawaun lugar destacado en las actividades
diarias para que el nifio pueda expresar las exyee con todos los medios que tiene a su

alcance.

Las formas de representacion son los canales éstide los cuales el individuo transmite al

exterior las conceptualizaciones interiores. Tiepen lo tanto, una funcidon de mediacidn con
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el mundo y se pueden materializar por medio deelgua, la danza, la pintura, las

matematicas y otros.

Las formas de representacion son un nexo entredefiduo y el entorno, de forma que esta

area se convierte en un ambito de relacion ergrdda otras areas de la Educacion Prebasica.

Las formas de representacibn ademas de su funciédiadora, tienen un caracter
comunicativo inherente ya que ayudan a articusictmtenidos que se expresan.

Las formas de representacion son objeto de conectmicon entidad propia en cualquier
nivel. Deben tener un tratamiento especifico porgueedida que el nifio las domina y las
utiliza, aumenta las posibilidades de acceso aeatifes ambitos de experiencia, a categorias

distintas de significados y a experiencias de sveuso personal.

Es importante subrayar que el Centro Educativordbdica ha de ofrecer a todos los nifios
la posibilidad de acceder a las diferentes formasegresentacion en multiples situaciones

para que puedan explicitar todas sus potencialglade

En Prebésica las formas de representacion se dremu@grupadas en una misma area por eso
hay que educar al nifio con una vision amplia y egirictiva de la representacion y de la

comunicacion.

El nifio debe poder comunicarse a través de lagediies formas de representacion
expresando sus ideas, sentimientos e intenciomesanedios que tiene a su alcance. Debe
aprender que en algunos contextos, unas formaspitesentacion son mas adecuadas que
otras.

Entre los tres y seis afios el nifio debe aprenderdgbe actuar en el mundo de formas
diversas y que la experiencia que le ofrece, lgmifstados que va obteniendo de la
interaccion con el entorno fisico y social, se coital y se representa por sistemas muy

diferentes.
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Esto es lo que permite el desarrollo integral dig&na nivel afectivo, social, cognoscitivo y

psicomotor.

Ambiente fisico

El curriculo de Educacion Prebésica (P:34) conaidgre el espacio fisico es diferente en
cada centro educativo, éste se ve reflejado derdmw lugar en donde se encuentra y las
posibilidades y potencialidades que los distintasmmbros de la comunidad educativa le

proporcionan.

El espacio fisico lo conforman distintos lugaree ga deben tener presente en el momento de

organizar el grupo de nifios considerando sus riamss educativas.

Algunos espacios educativos que le pueden prop@ciaprendizajes a los nifios son: patio,
cocina, bafo, sala de clase, plazas, centro de,sparques, casa de la cultura, canchas

deportivas, entre otros.

Lo importante no es la cantidad de los espacias Isis posibilidades que les brinden a los

nifios para desarrollar su creatividad y potenciaraprendizajes.

Los espacios fisicos educativos tanto los exteomwso los internos deben ser atractivos,
variados, amplios, funcionales y responder a lagsidades de bienestar de los nifios y estar

en concordancia con el Curriculo Nacional de Eddoderebasica.

La labor del docente es generar un ambiente feslocativo en el cual los nifios participen en
Su organizacion, su equipamiento y en la toma dé&sidaees de los elementos que forman
parte de la decoracion. Para enriquecer el espacitonde los nifios permanecen diariamente
es fundamental que se incorporen elementos peesodal gran significado para ellos como

son sus juguetes preferidos, recuerdos, fotoss.otro
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En el M6dulo La Educacién Prebasica con Calida@gPse establece que el constructivismo,
en la logica de Piaget, Vigostsky y Ausubel, esviagara aprender a aprender, a conocer, a
hacer, a ser y pensar, ya que se le concibe conespacio para desarrollar una actividad
mental en el nifio, que implica el descubrir 0 camstin nuevo conocimiento a partir de una

idea 0 experiencia anterior, en condiciones sotlio@les y para toda la vida.

La construccion del conocimiento en la escuela deaese considerando el triangulo
interactivo: el papel mediador de la actividad rakobnstructiva del alumno (saberes previos
y su estructura mental) los contenidos curriculax@®o saberes preexistentes socialmente
construidos y culturalmente organizados en el culoj y, el papel del docente como guia y
orientador de la actividad mental constructiva delmno en la asimilacion de aquellos

contenidos.

Asi, el enfoque metodolégico en la Educacion Piiebgsarte del principio de que el nifio es

una totalidad, es activo y con una individualidaopga. Se le considera el centro del proceso
educativo y deben ofrecérsele condiciones adecusalasque su desarrollo se cumpla en
forma integral, fomentando su autonomia, su sa@eeaidn, sus sentimientos, sus valores y sus

actitudes.

Las técnicas metodoldgicas deben propiciar la @pattion activa del nifio en su propio

aprendizaje y a su propio ritmo.

El docente debe ser un facilitador de experiencias.papel varia de acuerdo con las
necesidades de cada uno de sus alumnos.
Partiendo de estos principios, se deben tomar emt@&ulos siguientes lineamientos

metodoldgicos:

- Al nifio se le debe respetar como un ser Unico ecego de desarrollo

- El aprendizaje debe centrarse en sus interesescgsidades, respetando el proceso
evolutivo del nifio. Deben prepararse ambientesusrs y ricos en estimulos, dentro de
un clima agradable, que lo motiven y le permitairdtar de sus experiencias educativas.
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Las experiencias de aprendizaje que se promuevmmder aquellas mediante las cuales
el educando adquiera conocimientos, desarrollditiaties y destrezas y logre actitudes y
valores para establecer las bases que le fadiditeriegracion y el enfrentamiento con su
propia realidad.

El juego es el método por excelencia, el cual pidsilel desarrollo de la inteligencia del
nifio. Mas exactamente, el propio proceso constrmatie las nociones intelectuales,
sociales y morales.

El proceso para el logro de un aprendizaje esntgoolitante como el aprendizaje mismo;
para ello deben fomentarse experiencias individualgrupales.

El curriculum que se utilice ha de ser de “marderéds’, mediante el cual se propicie el
crecimiento tanto del educando como del educadahds, con su aporte, se nutren de
experiencias reciprocas, lograndose aprendizajgme@es que se inician mediante la
accion del nifio o del maestro.

El docente debe valorar las experiencias de suswnas y propiciar una relacion
horizontal, dialogante y reciproca entre él y &bny entre los nifios entre si.

La comunidad es un factor valioso dentro de la ifi@cion curricular. Deben
aprovecharse todos los recursos que ofrece vy, ta plar ellos, planificar y realizar

actividades variadas dentro y fuera de la institCi

Con la aplicacion de los juegos didacticos en dsesl se rompe con el formalismo, dandole

una participacién activa al alumno en la mismag jogra ademas, los resultados siguientes:

Mejorar el indice de asistencia y puntualidad aedapor la motivacion que se despierta
en el nifo.

Profundizar los habitos de estudio, al sentir maytarés por dar solucion correcta a los
problemas.

Interiorizar el conocimiento por medios de la rgpéh sistematica, dindmicas y variada.
Lograr el colectivismo del equipo a la hora debie

Lograr responsabilidad y compromiso con los redoladel juego ante el colectivo, lo

gue eleva el estudio individual.
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El juego es una actividad naturalmente feliz, gegadolla integralmente la personalidad del

nifio, y en particular su capacidad creadora.

En el intelectual cognitivo se fomentan la obsadmda atencion, las capacidades logicas, la
fantasia, la imaginacion, la iniciativa, la invgatiion cientifica, los conocimientos, las

habilidades, los habitos, el potencial creador, etc

En el area conductual se desarrollan el espirticayla iniciativa, las actitudes, la disciplina,
el respeto, la perseverancia, la tenacidad, laorssilidad, la audacia, la puntualidad, la
regularidad, el compafierismo, la cooperacion,dtdd, la seguridad en si mismo, estimula lo

fraternal, etc.

A nivel afectivo se propicia la camaraderia, eleiés, el gusto por la actividad, el

colectivismo, el espiritu de solidaridad, dar yibeayuda, etc.

Los juegos didacticos deben corresponderse coroli§etivos, contenidos y métodos de
ensefianza y adecuarse a las indicaciones, aceteaedaluacion y la organizacion escolar.

Entre los aspectos a contemplar estan:

- Correspondencia con los avances cientifico y técnic

- Posibilidad de aumentar el nivel de asimilaciérhogeconocimientos
- Influencia educativa

- Correspondencia con la edad del alumno

- Contribucion a la formacion y desarrollo de habitdsbilidades

- Disminucion del tiempo en las explicaciones deltenido

- Accesibilidad

Los juegos didacticos estimulan y cultivan la drvédad (es el proceso o facultad que permite

hallar relaciones y soluciones novedosas partidedaformaciones ya conocidas).
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Elementos necesarios para el éxito del trabajo cdas juegos didacticos:

- Delimitacion clara y precisa del objetivo que sesfgie con el juego

- Metodologia a seguir con el juego en cuestion

- Instrumentos, materiales y medios que se utilizaran

- Roles, funciones y responsabilidades de cada jpentie en el juego

- Tiempo necesario para desarrollar el juego

- Reglas que se tendran en cuenta durante el désatebjuego

- Lograr un clima psicolégico adecuado durante ehateBo del juego

- Papel dirigente del profesor en la organizaciésadello y evaluacion de la actividad.

- Adiestrar a los estudiantes en el arte de escuchar

En el curriculum nacional de Educacion Prebasica3s6) se plantea:

- El juego y su importancia, a fin de reconocer |ponancia del juego como un
método de aprendizaje.

- Juegos sensorios (oido, tacto, vista, olfato yajusin el objetivo de poner en juego la
orientacion y coordinacion de los sentidos paraayor ejercitacion.

- Juegos motores, con el objetivo de responder amismo mecénico, con el
movimiento de todos sus sentidos y de su cuergorera armonica.

- Juegos imitativos a fin de adquirir diferentes agieajes a través de imitar los
movimientos de personas.

- Juegos familiares (rincon de la dramatizacion).drtgmte para desarrollar el lenguaje
por medio de juegos de imitacién de la vida domasiifamiliar.

- Juegos afectivos: sirven para expresar sentimignasociones, evitando el miedo a
través de estos juegos.

- Juegos civicos: permiten manifestar el cumplimiedéb deber y el sacrificio de
intereses propios a favor de la comunidad.

- Juegos gimnasticos: preparan al nifio en la unifibechy ritmo de los movimientos de

Su cuerpo.
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- Juegos libres: permiten participar del juego emtotibre y espontanea, como parte
del desarrollo social, emocional y afectivo.
- Juegos tradicionales: tienen como objetivo quenlies adquieran y disfruten de los

juegos tradicionales, como parte del valor cultdeasu comunidad.
4.2 ANALISIS DE RESULTADOS
A fin de conocer como utilizan el juego, los prafies de Educacion Prebasica realizamos

una investigacion, tomando como poblacién los digsede este nivel educativo que trabajan

en Tegucigalpa, una muestra de 50 docentes quetabn instituciones publicas y privadas.

INSTITUCION No. INSTITUCION PRIVADA No.
PUBLICA DOCENTES DOCENTES
Jardin de Nifios Rafael 3 Saint Riveiros School 3
Nufiez Lagos
Jardin de Nifios Enriqueta de 3 Instituto Cristiano Monte de Sién 3
lazarus
Escuela Guia Técnica No.|8 5 Escuela Nueva Generacion 3
José Trinidad Reyes.
Jardin de Nifios Rosinda 3 Escuela Lincoln 3
Mondragén
Jardin de Nifios Mundo 3 Jardin Catélico Emiliani 3
Infantil.
Jardin de Nifios Cerrp 5 Jardin Los Corderitos de Dios 3
Grande
Jardin de Nifios Monsefior 3 Evergreen School 3
Jacobo Céceres
Discovery School 4

TOTAL 25 TOTAL 25

La informacién obtenida en relacion a la formaaduncativa de los docentes es la siguiente:
- Maestros de Educacion Primaria (46%)

- Licenciados en Educacion Preescolar (4%)

- Bachilleres en Ciencias y Letras (50%)
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GRAFICO No. 1

Formacion Educativa de los Docentes a nivel de
Educacién Prebasica
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Fuente: Elaborado en base a datos obtenidos enmMestigacion. 2007.

Es importante anotar que en el Sistema Educatibtiddlen el nivel Prebasico, sélo pueden
trabajar los maestros de Educacion Primaria, ya aue los Licenciados en Educacion

Preescolar no estan contemplados en el Estatut®al#nte para laborar en este nivel, a
menos que ostenten el titulo de Maestro de Edutditmaria previo al de Licenciado en

Preescolar (Capitulo 1ll, art. 3, Ley de Escalaflmh Magisterio). En el Sistema Educativo

Privado aceptan Bachilleres en Ciencias y Letramgie y cuando estén estudiando en la
Universidad Pedagogica Nacional Francisco MorakddiNFM).

El Sistema Privado acepta nifios de 3 a 5 afioseh svEducacion Prebésica; en cambio el

Sistema Publico solo recibe nifios de 4 y 5 afidapbksiéndose como obligatorio el nivel de
Preparatoria a los 5 afos.
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El promedio de alumnos por seccion en las instngs privadas es de 18, y en las

instituciones publicas es de 30.

El 100% de los profesores entrevistados que tratEjael Sistema Publico manifestaron que
utilizan el Curriculo Nacional de Educacion Preb@astomo guia para la planificacion y
desarrollo de su actividad docente. En cambio logepores del nivel Privado aunque no
desconocen el Curriculo Nacional de Educacion Rrebatienen guias didacticas especiales

gue les permite planificar y desarrollar su acaddiocente.

La Secretaria de Educacion realiza actividadesnadé capacitar a los docentes en el
desempefio de su funcion a nivel Prebasico, erdrddoumentos estudiados mediante cursos

de capacitacion, seminarios o talleres estan:

- Curriculo Nacional de Educacion Prebasica. Repaibie Honduras, Secretaria de
Educacion, 2000.

- Modulo La Educacion Prebéasica con Calidad. Plamatios con Educacion de Calidad —
EFA. Republica de Honduras, Secretaria de Educa2gfi6.

- Guia Didéactica para la aplicacion del Disefio Cutac Nacional de la Educacion
Prebésica, 2005.

- Manual para la Organizacion y Funcionamiento de @entros Comunitarios de
Educacion Prebasica. CCEPREB. Republica de HondBezsetaria de Educacion.

- La Importancia del Juego Infantil. EI marco del @ulo Hondurefio de Educacion
Prebasica. Certificado Pre-Escolar.

- Desarrollemos Nuestra Personalidad para la Cornwigeen el Entorno. Republica de
Honduras, Secretaria de Educacion, 2006.

- Juguemos con las Mateméticas. Republica de Hondbeasetaria de Educacion, 2006.

- Programaciones Estandares y Contenidos Prebasipabkca de Honduras, Secretaria de
Educacion, 2006.

- Estandares Educativos Nacionales Prebasica. Repudik Honduras, Secretaria de
Educacion, 2006.
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- Nos iniciamos en la Lectura y Escritura. Secretdei&ducacion, Republica de Honduras,
2006.

En la Carrera de Educacion Pre-escolar de la Wsidel Pedagdgica Nacional Francisco

Morazan, el plan de estudio contempla asignaturaslacion al juego como las siguientes:

- EDP-312 Taller de Juego Pedagdgico
- EDP-319 Estimulaciéon Temprana
- EDP-331 Taller de Motricidad y Expresion Corporal

Creemos gue se hace necesaria una buena formasjiecto al juego desde el punto de vista

didactico.

Sugerimos al respecto, que el juego sea un ejeglam en el plan de estudio del Profesorado
en Educacion Pre-escolar en el grado de Licenaiatuse incluya un médulo o talleres sobre

esta tematica.

Con relacion a los rincones de juego, los maestrasideran que los espacios de aprendizaje

o0 rincones de juegos son importantes, porque pemmit

- Desarrollar habilidades y destrezas

- Que el niflo aprenda jugando

- Detectar fortalezas y debilidades

- Que el nifio cree situaciones que ha vivido

- El desarrollo del nifio a nivel social y corporal

- Que el niflo descubra y manifieste sus intereses
- Incentivar la creatividad

- Expresar sus emociones y vivencias diarias

- Compartir y socializar
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Los maestros cambian los espacios de aprendizagewkrdo a la tematica a desarrollar y
promueven la participacion de los nifios en la amgendn de estos espacios de aprendizaje,

mediante su colaboracion con materiales y en larmzgcion de los mismos.

Segun los maestros los espacios de aprendizajemdgeles gusta a los nifios son los

siguientes:

- Construccion
- Dramatizacién del Hogar
- Ciencia

- Arena
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GRAFICO No. 2

ESPACIOS DE APRENDIZAJE QUE MAS LES GUSTA A
LOS NINOS
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Fuente: Elaborado en base a datos obtenido envastigacion. 2007

Para los maestros entrevistados, los espaciosrdedapaje, contribuyen al aprendizaje de los

nifios porque permiten:

- Afianzar conocimiento

- El trabajo en equipo

- Resolver problemas

- Desarrollar el lenguaje

- Creatividad, socializacion

- Aprender haciendo

- Autonomia, integracién grupal, expresion, comundac
- Formacion de habitos

- Fomentar responsabilidad y deberes

- Descarga emocional y fisica

- Aprendizaje de roles, reglas de juego y particiuaci
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Por tanto, los maestros consideran que los espdei@prendizaje son muy importantes, ya
gue permiten detectar problemas de socializacshguaje, desarrollo motor, y que, mediante
el juego desarrollan diferentes areas: social, mp&ensorial, intelectual; por lo que solicitan

aulas mas grandes a nivel de Educacion Prebasispgner de espacio fisico amplio.

Los espacios de aprendizaje o rincones que utilmmaestros son los siguientes:
- Areade lectura

- Rincon de arena
- Rincon de juego
- Biblioteca

- Rincon patriotico
- Construccién

- Dramatizacion

- Intelectual

- Agua

- Matematicas

- Ciencia

- Mdusica

- Hogar

- Arte

- Carpinteria

La cantidad de rincones por instituciones se mardgaa siguiente manera:

Instituciones Publicas

- Dramatizacion 90%
- Construccion 80%
- Arena 70%

Instituciones Privadas:

- Dramatizacion 90%

- Construccion 85%
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- Arena 80%
- Agua 80%
- Mdsica 70%

GRAFICO No. 3

Rincones que manejan las Instituciones Publicas y
Privadas
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Fuente: Elaborado en base a datos obtenido envastigacion. 2007

Los maestros consideran el juego simbdlico como ommalalidad pedagdgica que es
importante, ya que desarrolla en el nifio la comigersocial, estimula su creatividad,
autonomia, madurez, seguridad, autoestima, caplsdsociales, linglisticas, afectivas y

cognoscitivas; a la vez que les permite explorscdbrir, experimentar e investigar.

Esto le permite al nifio aprender a compartir, delar su imaginacién, moldear su

personalidad, liberar energia, se divierte escapdnda realidad.
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Entre los juegos utilizados por los maestros, alde Educacion Prebasica, estan:

Juegos de memoria
Juegos de mesa
Juegos de letras
Juegos de numeros
Rondas

Landa

Rayuela

Adivinanzas

Rimas

Rompecabezas

El avidon

Red de peces

El barco

Juego y aprendo
Carrera de obstaculos
El patio de mi casa
Las cascaras de huevo
La cuchara
Campanitas de oro

El elefante

Conoces a mi tia Matilde
El baile de todos

La tia Monica

El tallarin

Periquito

Simon dice....

Lobo que estas haciendo alli
La cuerda

El tren
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- Lagallina ciega
- Elgatoy el ratén
- Encostalados

- Elrey pide

- Red light

- Green light

- Mr. Wolf

- Around the world
- Simmon says

- Fallow leader

En cada sector se desarrollan distintas actividgmlea los distintos aprendizajes. En
construcciones, se presentan problemas referidosesgplacio, a la representacion

tridimensional, a la coordinacion de las acciorm#sedos nifios.

En plastica, tienen la oportunidad de descubrivasiananeras de componer las imagenes,

explorar los distintos materiales y herramientas.
En el sector de biblioteca, pueden mirar, “leerstidios tipos de libros, revistas, diarios,
folletos, enciclopedias, dicciones, etc. Puederymiv cuentos, poesias, inventar historias,

etc.

En dramatizaciones aprenden a hablar y actuar delsgersonaje, a tener en cuenta a su

interlocutor, coordinar los diferentes roles.

En carpinteria, pueden explorar formas, tamafodjdas y la relacion entre ellas, el uso de

materiales y herramientas, esto hara desarrollaalgor habilidad para la motricidad fina.

En ciencias, indagaran sobre los diferentes mésyiabjetos, partes de plantas y animales,

hacer observaciones, relacionar, explorar, etc.
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En los juegos de mesa o de madurez intelectuahifi@s se enfrentan a diferentes tipos de
problemas relacionados a la matemética y a otrogaea del conocimiento, muchos de los
juegos deben ser compartidos por lo menos con mpadero esto hara que se expresen

diferentes puntos de vista, se respeten las rdgfadistintos turnos, etc.

Dentro del juego los nifios logran el orden de l@gemales como parte de la actividad en

grupo y guardar los trabajos efectuados.

La duracion del juego es variable aproximadamestdee30 a 45 minutos. El docente actua
como un observador del juego de los nifios, inteuoio de ser necesario para la explicacion
de algo en particular, darles material, colabonareé manejo ante un conflicto, hacer

preguntas, movilizar un juego, etc.

Desde el punto de vista de los nifios, el juegones actividad placentera y creativa que
implica desafios y esfuerzo. “El nifio juega pargresgar sentimientos, controlar sus
ansiedades, adquirir experiencias, establecer costasociales, integrar su personalidad,
comunicarse con la gente. Entonces el nifio juegaqmnocer y conocerse, para aprender, en

este sentido, sus propdsitos coinciden con ladidereducativa.

Con el juego se busca:

- Que los nifios, a partir de la propuesta ludicagdpneconectarse con la realidad, tengan
una percepcion de la misma cada vez mas organyza@aos confusa.

- Que los nifios evolucionen del juego exploratoriuagjo con finalidad, lo que implica un
proceso de concienciacion paulatina, que parteadaction del juego hasta llegar a
realizar un proyecto de juego (anticipacion dedei@n) y a evaluarlo (reflexién sobre la
accion).

- Que los niflos amplien sus margenes de autonomigpexion, solidaridad y
complementariedad a partir de 3 momentos diferentes

Planificacion
Desatrrollo

Evaluacion
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Planificar:

Tanto el maestro como el alumno se comprometervaaciinte desempefiando
funciones diferenciadas. Para los nifios es el mtorgncrear los proyectos de juego.
¢,Doénde lo haran?

¢A qué jugaran?

¢,Con qué lo haran?

Es decir, que la planificacion de este momento guedargo del nifio. El docente
registra las anticipaciones de los distintos prtmgede juego, que cada subgrupo le
manifiesta en forma verbal y colabora en la orgasian de las mismas.

Desarrollo:

Es la puesta en marcha, coordinados por el doceletelos proyectos que se
anticiparon en la planificacion. El docente adermbserva, pregunta, orienta, crea
situaciones probleméticas en base a los objetivognyenidos propuestos para esta

actividad.

Evaluacion:
Momento en el cual el docente podra evaluar lookglcanzados por los alumnos, o

evaluar los contenidos conceptuales, procedimenyadetitudinales.

Los maestros plantearon que al seleccionar losofusg debe tener en consideracion el
espacio del cual se dispone, el nimero de nifiosuades a la edad, que no pongan en
peligro la integridad fisica y emocional del nifioqye no induzcan al aprendizaje de la

violencia.

Todo lo anterior nos permite ver que el juego ea fuente inestimable de aprendizaje,
porque es contacto y conocimiento con el ambigrdeue jugando los nifios experimenta, e
investigan, aplican su conocimiento desarrolland@aloto en relacion a los objetos que
forman el mundo exterior, como en relacion a laxifones sociales o a las reglas que rigen

las relaciones entre los adultos. El nifio aprengatnas juega, debido a que en esta actividad
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obtiene nuevas experiencias, siendo una oporturpdsal cometer aciertos y errores, para
aplicar sus conocimientos y solucionar problemas.ifios aprenden sélo una pequefia parte
de los conocimientos y destrezas que provienea destruccion deliberada de los adultos, y
gran parte del conocimiento basico y muchas desres desarrollan durante las actividades
ludicas, a través de las cuales los nifios apremiemo observando a los demas, practicando

ellos mismos, y por medio del juego exploratorio.

El juego es siempre accién, reflexion e investi@acxperimental del mundo, por ello se
puede afirmar que no hay diferencia entre jugamprerader, porque cualquier juego que
presente nuevas exigencias al nifio es una opoauirdd aprendizaje, es mas, en el juego
aprenden con una facilidad notable, porque estpudstos para recibir lo que les ofrece la
actividad ladica, a la cual se dedican con plaGardigordobil, 1992). Ademas, todos estos
aprendizajes que el nifio realiza cuando juega seséeferidos posteriormente a situaciones

no ludicas.

Méas alla de ser una actividad fuente de aprendiehjeego crea areas de desarrollo potencial
observando que en el juego los nifios utilizan sazigue los conducen a su desarrollo, en el
juego el nifio, hace ensayos de conductas mas casgke enfrenta a tareas y problemas que
en muchas ocasiones no estan presentes en su Wdscy resolverlos de la manera mas
idénea, sin el apremio de sufrir las consecuengigs se podrian derivar de la solucién

erronea a semejantes tareas en la vida real.

Los nifios utilizan formas de lenguaje mas complejasituacion ludica que en situacion real.
El juego es una actividad en la cual los nifios @pem un nivel cognitivo mayor que el

operado en situaciones de no simulacion. Las klalléis en el juego de simulacion son: la
habilidad para representar un objeto como dos @$awvez, la habilidad para ver un objeto

como representando otro, y la habilidad para r@atepresentaciones mentales.

Asi mediante el juego adquieren conocimiento, iotzan su propia realidad al convertir en

juego toda su problematica.
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Segun los maestros, el nifio mientras juega se ntraamas y aprende con mayor facilidad ya
gue las propias condiciones del juego obligan &bra concentrarse en los objetos de la
situacion ludica, en el argumento que tiene querpnétar o en el contenido de las acciones,
ya que el niflo que no sigue con atencion la sifuakidica, que no recuerda las reglas del
juego, o que no asume el determinado uso simbdécles objetos, no podra continuar en el
juego, lo que despierta el interés y necesidadodeentrarse, desarrollando la capacidad de

atencion y desarrollo de la memoria.

También el juego permite al nifio prepararse pateabhjo, ya que en el juego se somete a
reglas y normas, que en el futuro le permitira acierto respetar la disciplina en el trabajo,
controlar sus emociones, etc., por ejemplo, cuajugga a ser maestro, dirige a sus

companeros, les exige orden, aseo, respeto, etc.

Piaget en sus observaciones plantea que la evolggeié cursa el simbolo desde su inicial
caracter egoceéntrico (en el que cualquier objetlpuepresentar cualquier cosa) a otro en el
gue progresivamente se va transformando en imiapepresentativa de la realidad, se
produce por intermedio del juego, ya que el desdondio de jugar con los otros, hace
necesario compartir el simbolismo, estimulando sogmeso, su evolucién, desde el
egocentrismo inicial a una representacion cadanész cercana a la realidad. El juego ayuda

a la transicion del pensamiento centrado a un p@ersto progresivamente mas descentrado.

En el juego el nifio cambia de postura al adoptgrapel, es un cambio de su posicién frente
a la realidad, es un cambio constante de la posaaladel nifio a la del personaje que
representa sucesivamente. Este ir y venir del paga¢lal lidico y del ludico al real, este
situarse en distintos puntos de vista al interpiditdintos roles, facilita el desprendimiento de
Su egocentrismo cognitivo. Pero, ademas, cuandaose colectivo, cuando coordina
distintos puntos de vista sobre las acciones, selbsgnificado de los objetos y personas, y
ello implica la coordinacion de los criterios cas demés, esta alcanzando el ver el todo, ver

lo social y olvidarse de si mismo.
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El juego es la primera actividad creadora del nlGoimaginacion nace en el juego, éste
contribuye a desarrollar el espiritu constructledmaginacion y la capacidad de sistematizar,

lo prepara para el trabajo y para la vida

El trabajar en una institucion publica, en dondedandiciones socioecondémicas de los nifios
es precaria, me permite ver como los nifios, megliahfuego, reproducen su propia vida;
haciendo uso de cualquier material para resolvasl@mas, volviéndolos creativos, cuentan
historias en funcién de su propia vida, reprodumeida mediante sociodramas, lo que les
permite desarrollo del lenguaje, interiorizar sobpematica y buscar formas de respuestas,
por eso creemos que es de suma importancia lssidoldel juego en el curriculum a nivel de

educacion Prebasica.

La importancia del juego a nivel de Prebasica e®pde manifiesto como el juego desarrolla

la inteligencia del nifio al permitirle combinarrszonamiento, el lenguaje y la fantasia.

En la investigacion realizada los maestros mandfegque cuando los nifios juegan, su
participacion, su atencion y sobre todo su aletpgahace mas susceptibles al aprendizaje, a

innovar y crear; asi podemos decir que los nificdiané el juego son grandes inventores.

Los juegos infantiles en distintos contextos (aefgacio exterior...) conducen a pensar que la
flexibilidad del pensamiento, la fluidez de lasadela aptitud para concebir ideas nuevas y
ver nuevas relaciones entre las cosas (origindlidag son las cualidades béasicas del
pensamiento creativo, se estimulan y potencian @&n diversas actividades ludicas,
especialmente en los juegos libres de los nifiogjusodesde luego parece claro es que existe

una estrecha dependencia entre el desarrolloatedsividad y el juego.

El juego simbdlico favorece la progresiva discriatidn fantasia-realidad, ya que el nifio
cuando hace el “como si” se aparta de su papelrpprasentar a otra persona u objeto, pero
mientras juega es consciente de ese “como si"eyresbnocimiento de la ficcion, estimula el
establecimiento de la diferenciacion entre fantgsieealidad. Ademas, al jugar realiza

acciones en las que no tienen las consecuenciatengdgan en la realidad, y ello también
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estimula esta progresiva diferenciacion; puedeegolgimbdlicamente al padre representado
en un mufeco sin que esta conducta genere lasccemegas que tendria si lo hiciera en la
realidad.

Cuidado con lo siguiente, al plantear que el jupgonite al nifio fantasear y escapar de la
realidad, podria dar lugar a confusién en el serdiel creer que el nifio se quedara siempre en
la fantasia, pero a medida que va avanzando en éldagrende a discriminar entre fantasia y
realidad, esto se pone de manifiesto, en el camidipo de juego, asi un juego que es
propio de un nifio de dos afos, no ofrece la migtaptacion para un nifio de cinco afos; eso

explica como la mercadotecnia, estipula los juegpacuerdo a la edad.

El juego es ante todo comunicacion, es en ciertdoneb antecedente de la palabra, la primera
manera de nombrar la realidad por parte del niiqgrenera construccion de la realidad, y
por lo tanto, del mismo modo que el lenguaje tigran influencia en la construccion de la
realidad y de si mismo.

Los juegos con ruidos y sonidos de los bebés srddacorta edad, los juegos con mondlogos
solitarios y los juegos sociales (rimas espontan@sggos con fantasia y absurdos)...

confirmando el valor que los juegos tienen en shdello del lenguaje y en la discriminacion

fantasia-realidad. Ejemplo de esto; en la tempodadiavierno en nuestro pais, se sufren los
embates de la naturaleza por la vulnerabilidad ukstno pais expresado en inundaciones,
pérdida de cosechas, pérdida de vivienda, enseregdtiicos y vidas humanas; pasado el
periodo de peligro, los nifios regresan a la esquslatema de conversacion en los juegos

son las inundaciones, reproduciendo lo que hao eista television.

La relacién juego-lenguaje es doble, ya que no séltrata de que jugando, en general, se
desarrolla y mejora el lenguaje. Uno de los juegas el nifio afronta con placer es el juego
con el lenguaje: juega con los tonos, con combimes, y ésta es una de las formas béasicas
de aprendizaje del lenguaje. El nifio desarrolla estividad Iudica con el lenguaje en los
monologos (antes de dormir, con sus objetos de)umgdialogos ficticios (hace hablar a sus

mufiecos, representa un personaje) o reales (caotrius nifios o con adultos). En el juego

101



explora las posibilidades de su repertorio lingdids{tono, ritmo, modulacién...). Bruner
(1986:83) “Lo que le permite a un nifilo desarrotialdo su poder combinatorio no es el
aprendizaje de la lengua o de la forma de raz@naw,las oportunidades que tenga de jugar

con el lenguaje y el pensamiento”.

El juego es una actividad que ejerce una graneantlia sobre el lenguaje, ya que la situacion
ludica exige de los participantes un determinadmmdello del lenguaje comunicativo, porque
un nifilo que durante el juego no puede expresaamskmte su deseo, que no es capaz de
comprender las instrucciones, sera un problemaquaraompafieros. La propia necesidad de

comunicarse para poder jugar con los otros estigluénguaje coherente.

El juego aporta al lenguaje experiencias internglssdjeto que éste verbalizar4. Provee
también contenidos y referentes tanto reales conaginados: el nifio necesita dominar los
objetos con que juega y sus funciones. Y comorguee en el juego las cosas no siempre
son lo que parecen ser, eso implica que se dugiada sus nombres como sus funciones, o

gue unos y otros varian de juego a juego (Zababay).

El juego de ficcidn o de rol colectivo, como todos juegos de expresion, son aprendizaje
linglistico porque tienen como premisa la comundcag la expresion. Los personajes
generalmente determinan formas de comportamientoalvg ademas, la relacion entre los

participantes se establece a través del lengutijiam.

Piaget desde su enfoque cognitivo-evolutivo, olzseme el juego simbdlico es la primera
manera de simbolizar del nifio, y que en él sedanjcdesarrolla la capacidad de simbolizar

gue esta en la base de las puras combinacionécintdes.

Klein, en una perspectiva psicoanalitica, consideael juego espontaneo de representacion
crea y fomenta las primeras formas de pensamietimd si”, y que en este juego el nifio
evoca por primera vez situaciones pasadas, esemt@@apacidad para evocar el pasado en el
juego imaginativo, estrechamente relacionada cordesiarrollo de hipotesis de futuro

constructivas y con la posibilidad de anticipar @msecuencias de las acciones (“si...

102



entonces...)". Desde su punto de vista, el juegddlico imaginativo promueve la adaptacion
a la realidad, el sentido de realidad, la actitiehtdfica y el desarrollo del razonamiento
hipotético.

Vygotsky:48, desde su enfoque materialista delguEancluye que la situacion sustitutiva en
el juego es el prototipo de todo proceso cognitiwvque la situacion ficticia del juego puede
considerarse como el camino hacia el desarrollopgaelsamiento abstracto. El juego de
ficcion o de rol por primera vez aparece cierteedjencia entre el campo semantico y el
visual, es decir, en la accion ludica el pensarnisetsepara de las cosas y se inicia la accién

gue proviene del pensamiento y no de las cosas.

En la misma direccion Wallén:80 subraya que jurda ta ficcion se introduce en la vida
mental el uso del simulacro, que presenta la warshecesaria entre el indice aun ligado a la
cosa y el simbolo soporte de las puras combinagiortelectuales, y que es precisamente
porque ayuda al nifio a franquear este umbral, @ajue es importante en la evolucion
psiquica.

Los juegos tienen un papel en el desarrollo desa@mirento, siendo un camino que conduce a
la abstraccion. El nifio aprende a manejar el sistidel objeto, da al sustituto un nuevo
nombre de acuerdo al juego y lo maneja de acuanmda@se nombre y esa funcién. El objeto
sustituto se convierte en soporte para la menitearyejando estos objetos sustitutos el nifio
aprende a recapacitar sobre los objetos y a méen el plano mental, asi el juego lleva al

nifo al mundo de las ideas.

Todas las actividades ludico-grupales que realaamifios a lo largo de la infancia con gran
placer, estimulan el progresivo desarrollo del Yeia del nifio. No obstante, los juegos
simbdlicos o de ficcidn, y los juegos cooperatitiesen cualidades intrinsecas que los hacen
especialmente relevantes en el proceso de socidlizénfantil. Si analizamos estos juegos

infantiles se pueden proponer varias funcionesdmbkzacion.
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Es precisamente ese deseo de reproducir en el gilegando del adulto el que hace que el
nifo necesite comparferos de juego, con los cuala en interaccion que facilitara el

transito de la actitud egocéntrica a una de magiaboracion. El juego estimula este transito
porque para jugar el nifio tiene que ponerse der@d@umn los otros que experimentan y
reflejan diversas formas de relacién emotiva, deqpeion y de valoracion de las situaciones;
tiene que coordinar sus acciones con los demasiaese; complementarse con el rol del
compafero, para contribuir a un fin comun (repriesgdn), y todo ello provoca interaccion,

comunicacion, y aprendizaje de cooperacion grupal.

El juego requiere del nifio iniciativa y coordinatide sus actos con los de los demas para asi
establecer y mantener la comunicacion. Ademas piat@nogresivamente la relacion con los
otros, lo que permite la asimilacion del lenguadalcomunicacion y de las diversas formas
de comunicacion. Para reproducir las relacionetosleadultos tienen que hablar, sobre la
distribucion de papeles, y discutir cuestiones yiempos que suelen surgir. Todo ello le
ayudara a adquirir los habitos indispensables pamaunicarse con los demas y a establecer

vinculos de cooperacion.

En el juego el nifio crea espacios relacionales asjex través del juego vive situaciones
diversas en las que desenvuelve sentimientosu@esity comportamientos relacionales de
distinto signo. En este contexto el nifio aprendecd®peracion, la participacion, la

competencia, el ser aceptado o rechazado, la tacistade la imagen que los otros tienen de

z

él.

Cuando el nifio representa al chofer, al maestropélico, el vendedor, descubre la vida
social del adulto, las relaciones entre los adukas derechos y deberes, porque cada rol en
el juego argumental consiste en cumplir las obil@gses que impone el rol y ejercer sus
derechos. Ello ensefia a observar ciertas reglalapaue se rige el comportamiento de los
adultos, a conocer su vida social, a comprendeomheejvariedad de funciones sociales y las

reglas o normas de comportamiento que rigen est@sones.
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En el juego del rol los nifios reflejan toda la ada realidad que les circunda, reproducen
escenas de la vida familiar y social... Es la daalila que se convierte en argumento del

juego.

Es légico que el contenido de sus juegos varid garescurso de las edades, asi el contenido
del juego en los educandos es la repeticion, uni@ayvez, de las acciones sobre los objetos,
mas adelante el contenido de sus juegos son lasiaeés entre las personas, y asi van

aprendiendo el respeto a las reglas resultantgzagel que han asumido.

Por el juego se amplia el conocimiento de los h&cBduaciones y realidades sociales,
porque cada nifio aporta nuevas visiones del muepl@sentando distintos roles (cada cual
trae al grupo la profesion de su padre, con lo sgieobservan y representan variadas
funciones sociales...), y distintas cualidades de nuismo rol (madre amorosa-madre
exigente). Todo ello da al grupo la oportunidaccdeocer una amplia variedad de funciones
sociales y de actitudes, de aprender normas de artengento social y explorar distintas

modalidades relacionales.

Cada nifio juega un rol, y desde este rol interactirlos otros nifios que juegan sus roles
complementarios: médico/paciente, vendedor/compradén estas actividades exploran,

organizan y afianzan sus conocimientos del mundmalsgue les rodea.

El nifio imita el mundo del adulto y lo toma comodelw, reproduciendo el complicado

mundo real, con una carga emocional muy fuerte.

Piaget consideré las situaciones de juego grupalocon foro para la reciprocidad mutua,
para la coordinacion interpersonal de roles y praesarrollo moral. Por su parte los
psicoélogos soviéticos, por ejemplo Elkonin ha desda que las experiencias extraidas en las
relaciones ludicas y reales durante el juego desrebn la base de una propiedad mental que
permite al nifio situarse en el lugar de otra pexsdfste juego le implica un cambio
permanente de su papel real (nifio) a sus papetbsodl (distintos roles que ejecuta)

situandose continuamente en distintos puntos da, s que favorece su desarrollo. El nifio
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en la representacion de otro personaje reflexiaiaesla experiencia de otro y sobre la
situacion vivida por él, asume el papel de otrmando su perspectiva, siendo este proceso

de gran importancia en la superacion del egocemrisecesario para el desarrollo moral.

El juego permite aprender el comportamiento socipbr tanto, la moral, ya que tiene que

aceptar reglas y aprender a controlar sus impulsos.

Desde este punto de vista, puesto que el conteleidos papeles se centra principalmente en
las normas de las relaciones entre las personademiecirse que en el juego, el nifio pasa a
un mundo desarrollado de formas supremas de aatividmana, a un mundo desarrollado de
reglas de las relaciones entre las personas. #shdrmas en que se basan estas relaciones

devienen, por medio del juego, en fuente del debamoral del propio nifio.

Si consideramos el juego como un fendbmeno inhewdrttembre, y, mucho mas, del nifio, si

tenemos en cuenta que el juego es uno de los menienguajes del nifio y una de sus
primeras actividades, a través del cual conoceueldm que lo rodea incluyendo las personas,
los objetos, el funcionamiento de los mismos y danfa de manejarse de las personas

cercanas, no podemos excluir el juego del ambita éducacion.

El aprendizaje a través de situaciones ludicaswehamas enriquecedor. Por otro lado, son
multiples las posibilidades educativas y de apmajedique brinda el juego libre y espontaneo,

elegido y organizado por los mismos nifios sin ridadsle intervenciéon de un adulto.

En el juego el nifio aprende a jugar. Aprende ldidagl, los modos de comportamiento,
técnicas, improvisaciones, sistemas sociales queceeran para las diferentes formas de
juego. Se adapta a una forma de vida que es inpdéde para la humanidad y para la
afirmacion del hombre dentro de limites de un sistg que le ayudan a mantener espacios
de libertad y felicidad en un mundo de rendimieptoonstante busqueda de objetivos no

siempre accesibles.
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El juego es un espacio y un tiempo de libertadddditodo se puede” —dentro de lo que las
reglas de juego permiten-. Por ello, las posibileta de aprendizaje en ese ambito son
incontables. Se aprenden modos de funcionamiemtmak de manejarse de las personas, se
pueden ensayar roles, se explora y se experimemtaobjetos desconocidos hasta el
momento, se establecen nuevas relaciones y vineualos objetos, personas y el medio en
general, se descubren los limites y posibilidadesatla uno y de los demas, etc. En el
proceso ludico de los nifios (y de otras edades iéarpbpodremos descubrir multiples
procesos relativos al aprendizaje y la educaci@drgmos ver entonces momentos de
asombro, descubrimiento, andlisis, establecimidateelaciones, similitudes y diferencias. A
esto se le suman la fantasia y la creatividad agi@ifios desarrollan en los diferentes juegos,
tanto individuales y mas aun, cuando son grupdtasje todo esto se potencia aun mas por la
red de interrelacion e intercambio que se formaanda menos reglas contemple el juego,
mayor sera el grado de libertad y las posibilidagies|os jugadores tienen para experimentar

y modificar el rumbo del juego segun sus necesglade

Asi, el desarrollo de la inteligencia se logra avés de un complicado proceso de
simbolizacion que aleja al nifio de la fantasia mscgente y, con ello, de su dependencia del
mundo interno y lo aproxima a manejarse por lagpmién de la realidad con la necesaria
aceptacion de sus exigencias, pero de tal modaprender la realidad se vuelve un juego

porque da placer.

Los juegos contribuyen al desarrollo de la accitinla decision, de la interpretacion y de la
socializacion del nifio. Los juegos de regla iniceanla organizacion y en la disciplina, al
mismo tiempo que ensefan a someter los propioegde a la voluntad general. A partir del
juego en equipo el nifio aprendera a ser él, arséndividuo, a ver que también existen los

demas y a respetar sus personalidades.
La educacion, ademas del proceso de cambio y mejentgo que debe implicar, es un

proceso de socioculturizacion, esto es, de ideatifon del individuo con los objetivos del

grupo.
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Los juegos sociales implican unas ciertas reglas, aierta comunicacion, un adaptarse y
ceder, un intentar imponerse... lo que sera deslpuéaracteristica mas general de la vida
adulta.

El juego ofrece al nifio la posibilidad de ser yaesitctivo frente a la realidad; el niflo soporta
tensiones, obligaciones, pasividades mas o menpaestas por los padres, la moral, la
naturaleza y la propia realidad de las cosas ydedas alternativas que tiene es la de
aprovechar ladicamente la realidad y jugar con éligar es superar la frustracion, distraerse,

divertirse, investigar, crear, evolucionar. El joggermite crecer, integrarse y desarrollarse.

El nifio juega para descubrir el mundo, para desclasr personas y las cosas que estan a su
alrededor, para descubrirse a si mismo y ser ream@or los demas, para aprender a

observar su entorno y a conocer y dominar el mundo.

Hoy se cree que para el nifio todo o casi todoegojy que la actividad que en él despliega
va dirigida a conocer el mundo que le rodea, aelaque le ofrece excelentes oportunidades
para su desarrollo fisico, intelectual, social yoemnal. Asi el nifio que juega no destruye, ni
despilfarra sus fuerzas, no malgasta sus energass un rebelde, sino que confiere valor a
sus dotes y se inserta en el orden mismo de laqudaen él, por ser nifio, se expresa y se

manifiesta en el juego.

Esta funcion esencial en la vida de los nifios segeerse espontdneamente y sin ayuda o
puede ser orientada por el educador y convertiigeperder su valor afectivo y su poder
creador, en una preparacion para la vida socia@rggmal. La manera de jugar no es Unica,
hay que respetar las elecciones libres de lasidatigs realizadas y la alegria y el impulso

gue suscitan.
El juego no es para el nifio una diversion estérimtrabajo obligado, el juego determina

ciertas acciones, que conducen a una habilidadjeaticio de las aptitudes que permiten
realizar descubrimientos por si mismo y formar coraducta.
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La misién de los educadores es ayudar a desaresllat nifio la capacidad para hacerse a si
mismo, adaptandose continuamente a un mundo qugiaaada vez mas deprisa, ayudarle a

conquistar cierta autonomia y a conocer el muneédeuodea.

El derecho al juego esta reconocido en el principie la Declaracion de los Derechos del
Niflo, adoptados por la Asamblea General de la ONBOede noviembre de 1959 y se

considera para el nifio tan fundamental como elktiera la salud, seguridad o educacion.

Jorge Luis Borges en su ultimo poema plantea:

“Si pudiera volver a vivir comenzaria a andar delzcaa principios de la
primavera y seguiria asi hasta concluir el otoBaria mas vueltas en

calesita, contemplaria mas atardecergagaria mas, con mas nifios”.

En conclusion, podemos decir que el juego pernhingia:

* Entender que no soélo él existe, que hay otros nidoslos cuales €l puede jugar,
superando su propio egocentrismo.

» Concentrar su atencion en la realizacion de tajegando con sus otros compafieros,
lo que le permite desarrollar un sentido de coagpé@nay socializacion.

» Desarrollar el lenguaje, su creatividad y crecinaentelectual.

* Conocer su medio ambiente reproducirlo mediantguedo, y asumir formas de
conservacion y defensa de su integridad fisicag@sab su preparacion para el mundo
del adulto, prepararse para el trabajo y asumirdtms del futuro.

» Por tanto, el juego debe constituirse en un ejectlar o modulo de la Carrera de
Pre-escolar.
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CONCLUSIONES

En nuestro pais, aunque se inicia la EducaciondBied en forma tardia, actualmente se le

esta dando gran importancia, 1o que podemos canstahalizando su evolucidn historica.

Es importante anotar que el nivel Prebasico caddaliido aumentando su cobertura, con la

participacion del sector privado y publico.

A nivel educativo se han formulado diferentes toobre el juego entre las que podemos
estudiar:

- Teorias en el Periodo Clasico
- Teorias biologistas

- Andlisis Psicoanalitico

- Andlisis Psicogenetista

- Escuela soviética

El juego tiene tal importancia para el desarroikegral del educando, ya que a través de éste
aprende a auto dominarse y someter por su propiai@e sus impulsos y deseos, incidiendo
y afectando la formacion de su personalidad y semelvimiento psiquico, fisico, afectivo y
social, con lo cual fortalece y descubre su autdga@mdentidad personal.

Los espacios educativos o rincones de juego creanundo para los educandos, en el cual
realizan sus suefios, crean un mundo de ficcionelergresan sus deseos y cumplen sus
necesidades; que no lo pueden hacer en el munigeea con esto estan desarrollandose y

alcanzando una madurez fisica y emocional.

El juego didactico puede ser definido como el mod#nbdlico de la actividad profesional,
mediante el juego didactico ocupacional y otrosoahg$ lGdicos de ensefianza, es posible
contribuir a la formacién del pensamiento teoricprictico del alumno y a la formacion de

las cualidades que debe reunir para el desempeswsdenciones: capacidades para dirigir y
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tomar decisiones individuales y colectivas, hahiiels y habitos propios de direccion y de

relaciones sociales.

Los adelantos tecnoldgicos han creado un panorania modificacion digital que alcanza
todas las esferas de la vida, las computadoras pstdentes en el mundo laboral, personal,
educativo, construyéndose juguetes en base aeest@ldgia; los videojuegos son su maxima
expresion, ya sea mediante computadoras o apa&agesiales que presentan juegos cada vez
mas atractivos, convirtiendo la tecnologia digiialalgo muy importante para la educacion.

El juego electronico todavia no esta totalmenteeg®izado en nuestro pais, la educacion

privada prebésica facilita el acceso al juego seato.

Los juegos electronicos forman parte de los mdésrigue estan dentro de las mochilas o
loncheras de los nifios que asisten a los centrieados, permitiéndoles un desarrollo

psicomotor.

Actualmente es mas importante que el nifio cono@oeaisar la computadora, por ejemplo,
ubicar las letras y los nimeros que ensefiarle er lehgrafico de las letras o de los niUmeros;
el juego toma un nuevo giro, ya que lo importastgue el niflo aprenda a operar los juguetes

en cuanto a su sistema electronico.

El 100% de los profesores entrevistados que trakEjael Sistema Publico manifestaron que
utilizan el Curriculo Nacional de Educacion Preb@astomo guia para la planificacion y

desarrollo de su actividad docente. En cambio lagepores del nivel Privado aunque no
desconocen el Curriculo Nacional de Educacion Rrebatienen guias didacticas especiales

gue les permite planificar y desarrollar su acaddiocente.
La Secretaria de Educacion realiza actividadesnadé capacitar a los docentes en el

desempefio de su funcion a nivel Prebasico, med@amt®s de capacitacion, seminarios o
talleres.
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La investigacion realizada nos permitio conocer gunvel de cobertura, el Sistema Privado
acepta nifios de 3 a 5 aflos en Educacion Prebasicambio el Sistema Publico sélo recibe

nifios de 4 y 5 afos; estableciéndose como obligatbnivel de Preparatoria a los 5 afios.

Los espacios de aprendizaje o rincones que mazautibs maestros son los siguientes:

- Areade lectura
- Rincén de arena

- Rincon de juego

Los maestros consideran el juego simbodlico como ommalalidad pedagdgica que es
importante, ya que desarrolla en el nifio la comigersocial, estimula su creatividad,
autonomia, madurez, seguridad, autoestima, capksdsociales, linglisticas, afectivas y

cognoscitivas; a la vez que les permite explorascdbrir, experimentar e investigar.

Esto le permite al nifio aprender a compartir, delar su imaginacion, moldear su

personalidad, liberar energia, se divierte escapdnda realidad.

El Curriculo Nacional para la Educacién Prebasieatpa la utilizacién del juego, desde el
punto de vista didactico, a fin de lograr el ded&rsensorial, motor, afectivo y civico del

nifio, constituyéndose el juego como el eje orgalozde toda la actividad educativa.

Con relacion a los rincones de juego, los maestrasideran que los espacios de aprendizaje

o0 rincones de juegos son importantes porque parmite

- Desarrollar habilidades y destrezas

- Que el nifio aprenda jugando

- Detectar fortalezas y debilidades

- Que el niflo recree situaciones que ha vivido

- El desarrollo del nifio a nivel social y corporal

- Que el nifio descubra y manifieste sus intereses
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- Incentivar la creatividad
- Expresar sus emociones y vivencias diarias

- Compartir y socializar

El juego es importante desde el punto de vistactimAporque permite al nifio:

» Entender que no soélo él existe, que hay otros nidoslos cuales €l puede jugar,
superando su propio egocentrismo.

» Concentrar su atencion en la realizacion de tajegando con sus otros compafieros,
lo que le permite desarrollar un sentido de coapé@nay socializacion.

» Desarrollar el lenguaje, su creatividad y crecinaentelectual.

* Conocer su medio ambiente reproducirlo mediantguedo, y asumir formas de
conservacion y defensa de su integridad fisicag@ab su preparacion para el mundo

del adulto, prepararse para el trabajo y asumirdtms del futuro.
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ANEXO 1
UNIVERSIDAD PEDAGOGICA NACIONAL “FRANCISCO MORAZAN"
CUESTIONARIO

Estimado(a) profesor(a), estamos realizando unestigacion sobre “El juego desde el punto
de vista didactico a nivel de Educacion Prebdsisiafios contesta el siguiente cuestionario,

nos permitira finalizar dicha investigacion:

DATOS GENERALES

Nivel del Centro Educativo:

Nivel Especifico:

NUmero de alumnos:

Publico o Privado:

Fecha de Aplicacion:

CUESTIONARIO

1. ¢ Por qué cree Usted que son importantes losiespie aprendizaje o rincones de juego?

2. Cambia los espacios de aprendizaje frecuentement

3. ¢ Qué espacios de aprendizaje les gusta masid e
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. ¢ Como organiza Usted los espacios de aprendizaje

. ¢, Participan los nifios en la elaboracion dedpa&os de aprendizaje?

. ¢ Como contribuyen los espacios en el aprendilzajes nifios

. ¢ Como aprovecha Usted los espacios de apregflizaj

. ¢ Le gustaria tener mas espacios de aprendz#jps gla establecidos?

. ¢ Qué entiende por juego simbdlico
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Enumere los espacios de aprendizaje que conoce

¢ Por qué es importante el juego simbdlico elegdrrollo del aprendizaje de los nifios?

¢, Cual es el espacio de aprendizaje en dondsexdesarrollan los nifios?

¢, Cual es la metodologia de trabajo que utilted?

Para usted, ¢, cudal es la importancia del jurgs éesarrollo del nifio?

Enumere algunos juegos que usted ha realizafidecacion Pre-escolar
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16. ¢ Qué destrezas se desarrollan en los nifosanted juego?

17. ¢ Qué criterios deben tomarse para selecciosguégos a nivel de Educacién Prebéasica?

GRACIAS.
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ANEXO 2

ENTREVISTA

Estimado(a) profesor(a), estamos realizando urestigacion sobre “El juego desde el punto

de vista didactico a nivel de Educacion Prebasisiafios contesta el siguiente cuestionario,
nos permitira finalizar dicha investigacion:
DATOS GENERALES

(Marque con una “X”)

1) Institucion

Publica:
Privada:[]
2) Sexo
F ]
M ]
3) Profesion
Maestro de Educacion Primaria ]
Licenciado en Educacion Pre-escolarll
Bachiller en Ciencias y Letras L

Otro M

4) Afios de trabajar en el nivel Prebéasico

5) Estudia en la UPNFM
Sl NO 7

6) Utiliza el Curriculo Nacional de Educacion Praba, para el desarrollo de sus clases.
SI g NO
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7) ¢ Qué cursos de capacitacion ha recibido? Endogetees mas recientes.

8) ¢ Como utiliza el juego en el desarrollo de sases?
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